GRATIS: 



CALEHDARIO DO CHEFE! 



• 



n 



RSmm DETOM! 1^^ 

STAR WARS: MASTERS r 



OFTERASKASI ^^ 




ISSN 0104-61 tX I 




FATALITIES, COMBOS E 
ESPECIAIS: 214 GOLPES^ 

SATURN ACORDA: f 

SOHICR ^ /\ 

X-MEH VS STREET 



16 BITS RESISTEM: 

TIMON E PUMBAA (SHES) ' 

IHTERNATIONAL SOCCER DELUXE (MEGA) 



(ATEOFIM) 



iJOMB RAIOER II 



www.sgp.com.br 



INTENDO 64) 



imu 




iM©iA mm ^ 



fimisriiiiiitcii T sfi ft «| 




NINTENDO^^ 



BEST SELLERS 

A UNDA DE ZELDA . . . 

PILOTWINGS 

SWB) MARK) AIL-SBUIS 
SUNR MHROID 

A V E N T U R A 

ARKANOID 

ARDY UGKT FOOT 

BOOGERMAN 

DONKEY KONG f 

DONKEY KONG 1 

HRBV SUPER STAR . . . 
KRBV'S DREAM LAID 3 
MOGU, MENHO lOBO 



PREHI5T0RIK MAN 

REI LEAD 

SPARKSTCR 

SUPER STAR WARS 
X-MEN 



r n 



R T E 



«g1+fde 
lt$»,00 



-r 

ACOMPANHA CARTUOfO 
SUPER MARIO WORID 

OAMEBCff 



ISSS-LUXE 

NBA HANG TIME 

NHL STANLEY CUP 

A C A 

DOOM 

REVOLUTION X 

SPACE INVADERS 

L U T A 

atufKmtRi 

SHAQ-FU 

UT. MORTAL KOHIBAIS. 

PUIZLE 

lb IMS ATTACK 



i 1 « m 



V K H 

DONKEY KONG LAND I . 
DONKEY KONG LAND Z 

KILLER INSTINa 

raSY'SDREAMIANDI .. 
KRBY'S DREAM LAND Z . 

MOUMAMA 

STREET FIGHTER 1 

SUPER MMUO LAND I . 
SUPER MARIO LANS Z . 
SUPER RC PRO AM . . . 
WARIO LAND 



K T E 



CAMEBOV 
CUSSK 



GAME BOY 
TKANSPARENn 

{sem Telris) 

apenas 





HPauposmoN 

MARnKAI(T64 
WOVE RACE 



OAYIKHim .. 
DARK REFT . . . 
MAQDmKAGE 
WURGODS 







mn^ MANIML EM POflTUGUlS. 
CORES: GARJUnU DE 1 ANO. 
azuTverde' AiCOMf^'WA < CONIROUBt 

VERMELHO! 
PflOO E QNU 






mSOBMAHBiS . 
SUPER MAI»0 64 




TOP RANK TENNIS 

ACEITAMOS TODOS OS CARIOES DE CREDITO E PAGAMENfOS EM CHEQUE - FRETE INCLUSO PARA TODO BRA5IL 



by ^gradiente 




TAMBEM NA INTERHET 
http : //www. dshop . com 





^ 




SATURN 

All Japan Pro Wrestling 

Croc 

Lo!t World: Jurassic Park 

Magic Knight Rayearth 

Puyo Puyo Sun 

Sonic R 

X-Men vs. Street Fighter 

P.STATION 

Alundra •''' 

Beast War; 

Command & Conquer Red Alert 

Crash Bandicoot 2 

Croc 

Ffghting Force 

MDK 

Need for Speed V-Rally 

Puyo Puyo Sun 

Road Rash 

Spawn: The Eternal 

Star Wars Masters of Teras Kasi 

Supercross 

Tomb Raider 2 **^ 

Wild 9S 

Wreckin'Crew 

NIKTENDO 64 

1080 Degree Snowboarding 
Castlevania 64 
Diddy Kong Racing 
G.A.S,P 

Hybrid Heaven 
J-League 11 Beat 
Lsmborghini 
Puyo Puyo Sun 

ARCADE 

Mortal Kombat 4 

New Weapon Fighting Game 

SIffiS 

Ninja Galden Trilogy 

Tmon & Pumbaa Jungle Games 

MEGA 

International Super 
Star Soccer Deluxe 

MASTCR 

X-Men 



REPTIL 

SIMPATICO 

Anasando nos graikos, ojacare Croc 

chega aos 32 bits (pag. 28) 



A FORQA ENTRA 
NA PANCADARIA 
Master of Teras 
Kasi, para 
P.Station, e o 
primeiro game de 
luta da serie Star 
Wars {pag. 28) 
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PC CD 

Fall Out 
Resident Evil 



TBTRlSmOOERNO 

Puyo Puyo Sun saipara Nintendo 64, 

P.Station e Saturn Ipag. 20) 

CIRCUITO 
ABERTO 

Nintendo adia 
langamento do 64DD 

PRE-ESTREIA 

Supercross e uma 
das atragoes do 
P.Station para 98 

GOLPE 
FINAL 

Urn guia completo 
e 214 golpes de MK4 



ESPORTE 
TOTAL 

Mega ganha versao 

de International $$ Soccer 



RETORNO DO MASCOTE 
Crash Bandicoot volta em nova 
versao, revista e melhorada (pag. 30) 

SUPERGP 
DICAS 

Street Collection, 

Street Ex Plus e Duke Nukem 





DETONADOS 

Os camlnhos de 

Diddy Kong Racing "•-•^.^^ 

(N64) e MDK (P.Station) 
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COMPUTER 
ZONE 

Resident Evil ganha 
versao para PC 

FLASHBACK 

Ninja Gaiden 
Trilogy, urn super 
sucesso do SNes 
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oce nao sabe que dia e hoje, mane? Ainda ta de ressaca do 
reveillon? Entao vai logo ver o calendario que preparer pra galera. 
Ninguem mais vai ter desculpa pra dizer que esqueceu o dia da prova 
ou do aniversario da gata. Alem do mais, o Chefinho esta Undo no 
poster. A Marjorie? Bern, ela esta mais ou menos. IVIas a revista de 
Janeiro esta demais. Aiem da cole^ao de joga^os do P.Station- Star 
Wars: l\^asters of Teras Kasi, Tomb Raider II, MUK, Crash Bandicoot 1, 

tambem o Saturn traz grandes novidades 
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I appy new year, jogadores e 
I jogadoras! ano ja corner 
'^quente, como voces podem ver pelos jogos da SGP 
de Janeiro. Felizes os caras do Saturn, que -depois 
de multo tempo- sairam na f rente com a conversao do 
arcade X-Men vs. Street FigKter. E, superando muitas 
expectativas, a converslo saiu muito boa. Tern muita 
gente achando que e quase tao bom jogar X vs. 
Street em casa quanto no fliperama. Isso fez o 
Bill aqui pensar em uma coisa: como anda o 
h^bito da mo^ada em relate a jogar? 
que voces preferem, f icar em f rente 
k IV com pipoca e coca-cola ou ter 
'f^ um monte de gente perto para 
•.'^k ^ desaf iar. Esta i a pergunta do 
mgs:voc§s preferem 
jogar nos 



este mSs. X-Men vs. Street Fighter ganha 
a sua primeira conversao para os 
consoles caseiros e Sonic R tambem 
ajuda a movimentar a area. 
Nintendo 64 ganha Puyo Puyo Sun 
(tambem para 32 bits) e Diddy 
detonadao. Chefe ainda cuidou da 
galera dos 16 bits. Timon e Pumbaa, 
depois de muita espera, sai para 
SNes. Mega Drive ganha um 
superjoga^o, International Super Star 
Soccer Deluxe. Da ilcen^ que eu vou ver 
no calendario quats sao os dia 
de eu me divertir. ^ ^ 




BAIY lETIimO 

Baby ficou embasbacado com a versao 
para Saturn de X-Men vs. Street Fighter. 
fortao grudou no game e mal nos 
deixou ver a luta. Clare que sobrou um 
tempinho para a maior paixao da vida 
dele. Nao e mulher, nao. 
E Mortal Kombat 4. 
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fliperamas, nas 
miqulnas 
grandes, ou esperar 
as conversoes sai'rem 
para jogar em casa? 






RECOUENDADOS 

X-MEN VS. STREET FIGHTER 

MORTAL KOMBAT 4 

MASTERS OF TERAS KASI 

ALL JAPAN PRO WRESTUNG 
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Agora virou mania! Depois do presentao de 
Natal que SGP deu aos leitores internautas - 
papeis de parede do Diddy Kong e da 
Marjorie para o seu micro - ta todo mundo 
querendo mais. E vai ten Este mes voce f ica 
com a morena^a Lara Croft e com um outro 
papel surpresa, Cada vez mais, o site da 
nossa revista tern virado um ponto de 
referdncia para os gamemaniacos 
internautas. nosso 
Bill _^ 

Depois de extravasar toda 
a angustia e raiva ajudando o 
gringo a detonar MDK, Lord 
tornou-se a pessoa mais zen do 
mundo. Feliz ficou a Marjo, que 
ganhou todos os bichinhos 
feitos por ele no curso 




^2^ de origami 

~^ RECOUENDADOS 

MDK, INTERNATIONAL 
SUPER STAR SOCCER 
DELUXE TOMB RAIDER 2 
COOL BOARDERS 2 



Games tern resolvido muitas paradas 
na base da democracia. Em novembro, 
OS fas de GoldenEye e Final Fantasy VII 
escolheram o melhor jogo do momento. 
Nao deu outra: os fas do RPG faturaram 
mais esta. Final Fantasy VII teve 70% dos 
votos, contra 30% de GoldenEye. Agora, 
ti'lbuna livre para os leitores. 

Fa la Kamikaze, beleza? Cheguei ao final 
de FF VI I americano e nio consegui matar 
os weapon monsters do jogo. Como fa^? 
Muda alguma coisa se eu matd-los? 

Jose Luis de Jesus Junior 
junio@universe. com.br 

MK: NSo muda muita coisa nio, Jesus. Se mat& 
hs, voc^ conses^e itens que pode pegar de 
outra forma se nSo o fizer. Com o emerald 
(verde), use magias potentes (demi + Quad 
Magic Knighb of the Round), i aconselhavel 
tpie OS caras estejaiti com nivel 99. OHPidel 
milhao. Use a materia que voce ganha ao trocar 
a guidebook no T andar da casa de Katm Toum. 
A guideboolt vod consegue "morphando" o 
Ghost Sh/p que aparece no corredor submarino 
de Junon. Com o ruby (vermelho) en^ na 
bataiha com 2 carinhas mortos e ressuscJte-os. 
Eguipe-se com ribbon para ewtar anomalias. 
Nfvel 99 em todos eHPdeSOO mil. 
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Com a desculpa de que duas cabe^as 
pensam melhor que uma, Bill 
convocou japones para ajuda-lo 
nas horas mais dificeis. Kamikaze, um 
doce de pessoa, como bem disse Marjo, 
concordou em ajudar, desde que nao o 
atrapalhasse em Puyo Puyo Sun 

RECOMENDADOS 

MDK, PUYO PUYO SUN, 

CROC COMMAND 

& CONQUER RED ALERT 



Ficamos a ver navies quando Marjo, depois de um 
ataque histerico, saiu da reda0o e bateu a porta. Pelo 
, que pude entender da gritaria, Marjo 
i^r -yi ficou brava porque todos estavam 
jogando MDKe nao 
y iiXl podiam fafar com ela... 
> Nao se preocupem: 
'^ ela ja voltou. 

RECOMENDADOS 

SONIC R 
TIMON & PUMBAA 
NEED FOR SPEED 
V-RALLY, DIDDY 
KONG RACING 




Isaac Q4rio de 
Miranda, de Mogi 
das Ouzes, SP, 
daxou de ser 
redamao e 




ARTE NO ENVELOPE 



Este mes a criatividade esteve acima de tudo. Nosso premiado vem 

la de Rondon do Para e usou sua pena para mostrar um Chefe 

alucinado, detonando no arcade e botando os outros pra correr! 
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tascou pierang, 
biinquintio, 
6culos escuros e 
dgarro no bem 
comportado 
Mario Bros 



paraense Laurenilson 

Ribeiro da Costa 

detonou com seu 

desenho do Chefe em 

Um Dia de Fdria. Vai 

levar o piimio do mis 

para Rondm do Para 



As 
f&as de Marvel 
Super Heroes ganham uma 
segunda rarsao, feito pelo fanitico Maicon 
Afonte/ro de Oliveira, de Carapicuiba, Sao Paulo 
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" ' ^^^^^f\ A galerade Mortal 
Kombat ra/u na farra 
e na bebida e 
soltou a fi^nga... 
Quern flagrou foi o 
Danilo Guilherme 
de Souza, de 
Limeira, SP 





Ati a Marjorie pensou 

que tinha virado a Darryl Hannah 

depois devero desenho do Eber 

Queirca, de Lagoa Santa, MG. Da 

pi^xima vez, manda o desenho da 

sua gata morena, Eberl 



Homem-Aranha, 

seguramente um 

dos personagens 

que mais aparece 

na se0o, pinta em 

dose dupla no desenho 

do Fibio Henrique 

Vessoni, nosso l&tor de 

Boriiorema, SP 
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ffjcan/o Sib/a de Melo, de Sao 
Paulo, apital, deixou a reda^o em 
ddwda: o cara do desenho i 
mesmo o Spawn? 




Justkeiro manda fogo pe/o tapis 
do Renato Santos Nogueira, de 
Sao Pauh, SP 




Cada dia que 
passa, ml 
dos uSb^'fas da 
Marjorie 
aumenta mais. 
car/oca 
Eduardo Lopes, 
do Rio de Janeiro, 
fez a ioura virar 
estre/a de dnema 



Fabio Pereira da 
Fonceca de Atibaia, SP, mandou um 
talhantaqo de desenlios para a SGP. 
Damos uma pequena amostra da 
arte do cara. 





Zangief taz u • t/+ e = -rbJui iwo 

uma if^iir^ cE^T^Ly 6i.p>'" 

fortinha ''^'?''l,lf 

para I -y 

en^nder 

alguns 

truques 

diferentes 

de seus 

golpes. 

desenho e 

do Silvano 

Uma de Menezes, de Pauiista, PE, que fez um 

monte de pedidos para o Cheh. Cara, ligue 

direto pra revista, vdc§ quer saber coisa (kmaisl 



for^o TenyBogard, 

deFataiFury,virou 

uma montanha no 

traqo do Eridison da 

Silva Gon^lves, de 

Barueri, SP 



Rodrigo Gaimai^ 

Vicentini, de Sao Paulo, 

SP, foi original. Deixou 

Wolverine de lado e 

pintou seu inimigo, 

6mega Vermelho 




debutante Jose Frandsco Rodrigues de 
Araujo, da gloriosa ddade de Presidente 
Olegirio, Minas Gerais, es^ na galena dos fas 
de Killer Instinct 





tori Yagami, babando de raiva, 
sai pronto pra detonar quern 
aparecer na f rente. Desenho do 
^ efe King 97, Josi Moisis Costa 
dos Santos, da Mamanguape, PE 
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ATalita aqui ja esta com 18 anos, 
mas ainda e apaixonada por games, 
desenhos animados, HQs e outras 
coisas desse tipo. Esta e minha 
primeira carta, mas nao sera a 
ultima. Ja tive varies 
videogames, de varias 
marcas, mas no momento estou 
chupando o dedo. Estou com muita 
saudade de jogar. deseniio do 
envelope apareceu na minha cuca 
quando oihei o logo do Mortal 
Kombat, Talvez o proximo 
desenho seja de alguem da 
redagao... quem sabe? 

Talita Stein, 
indaiatuba, SP 

MB.' B quem disse que videogame, desenho animado, HQ etc. 
sSo coisas para crian%a7 lA>c# esU c&rtissima. Taiita! A gente 
tern de fazer o que gosta, a idade nMo importa. Ah, ja que voc€ 
esti pensando em desenhat aiguim da reda^ao, que tai 
desenhar uma fantasia de carnaval para o ChefeT Ji faz tres 
anos que ele puia carnaval vestido de itaiana! 
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Vendo um P.Station com dois 
contvles e 18 CDs. R$ 500,00. 
N^ Tratar com Rafael ou Ricardo, 
Q (01 1) 284-0934, Sao Paulo, SP. 

< vendo umSNes CO. dois 

^J controles e sers fitas. R$ 

T^ 1 70,00. Tratar com Sebastiao, 

Jt (Oil) 854-7178, Sao Paulo, SP. 

M 

Ijl Vendo um Mega Drive com 
^^ dois controles normals e um 
^f com seis botoes e uma fita. R$ 
^J 90,00. Vendo tambem um SNes 
f \ com um controie normal e um 
^^ turbo e trfis fitas. R$ 
120,00. Tratar com Diego, (Oil) 
263-0760, Sao Paulo, SP 

Vendo um Nintendo 64 com 
um controle. R$ 330,00. Vendo 




tambem um P.Station chaveado 
com um controle, dois CDs 
e um Memory Card. R$ 

250,00. Tratar com Rene, 
(011)521-0838, Sao Paulo, SP 



Vendo um SNes com 12 fitas e dois 

controles. R$ 350,00. Ou troco por um 
Saturn com ■ e "". 

Tratar com Leonardo, {01 1) 601-4058, 
Sao Paulo, SR 

Vendo um Neo Geo CD com dois 
controles, cinco CDs e conversor RF. 

R$ 400,00. Tratar com William, 
(011)484-2866, Atibaia,SP 

f Vendo um ^f^<^ Geo CD com cinco 

i^ . R$ 680,00. Tratar com Antonio 
Cados, (01 1)682-0586 ramal 33, 
Sao Paulo, SP 





Agora sim a briga vai esquentarl 
Rogerio Pontes, que detonou 
Resident Evil enn 1h20min (SGP 
45), vai ter de correr um pouco 
mais para bater o novo recorde: 
1h17nnin, e sem nenhum save! A 
marca e do piauiense Marcone da 
Silva Filho e a foto esta ai para 
provar. E, Rogerio, e bom seu 
P.Station voltar logo do 
conserto... 



Vendo um P.Station com nove CDs e 

um controte. R$ 350,00. Tratar com 
Eberton, (Oil) 3991-4464, Sao Paulo, SP 

Vendo : ■'"'-• chaveado com dois 
controles e quatro frtas. R$ 190,00. 
Tratar com Alvaro, (01 1) 419-3243 
ramal 46, Sao Bernardo do Campo, SR 



Vendo um Saturn chaveado 
com ' ■ ' " e trfis CDs. 

Tratar com Marcelo, 
(011)6193-0979, Sao Paulo, SP 



Vendo um SNes com dois controles 

e sete fitas. R$ 250,00. Tratar com 
Guilherme, (016) 362-3517, Itapolis, SP. 

Vendo um Neo Geo CD com dois 
e treze CDs. R$ 400,00. 
Tratar com Elcio, (Oil) 5563-5778, 
Sao Paulo, SP 

Vendo um Saturn com um controle, 
um CD e um cartucho 
dtave para rodar CDs 
japoneses. R$ 300,00. 
Tratar com Daniel, (048) 
246-5878, Sao Jose, SC. 




Sera que 
alguem na SGP pode me 
ajudar a abrir as portas do Palace 
Midas em Tomb Raider? 

Heiy de OUveira 
Sao Paulo, SP 

MB: C/afX> que $im, 
Hely. NaspoiUs hi this tipos de 
sinAolo: gama e dmega. Vod 
tern de Ngar w destigar os 
switdies cortfomie os s/mfro/os. 
Se for gama, ponha a atavanca 
para baixo; se for omega, ponha 
a alavanca para dma. 

Estou com uma duvida no jogo Tile 
City of Lost Cliildren. A materia que 
voces publicaram dizia para pegar e 
enclier a garrafa em Alley Way; dar o 
Chicken Leg para o homem que esta 
com fome e encher a garrafa com 
vinho. Onde eu encho a garrafa? 

Wilson da SUva 
Itaquaquecetuba, SP 



MK: Wilstm, voce 
deve pegar a garrafa 
em Alley Way, mas 
nio deve encfti-la. 
Depots de pegar a 
vi aH homem que 
esti com fome edea ele o 
Chicken Ug.Endia a ganafade 
vinho usando-a na caixa que esti 
ao lado e^serdo do homem. 



Na segao de Dicas da edi^ao 42 havia 
uma dica para jogar a pe com os 
personagens de Star Fox 54. Para isso 
era precise terminar o jogo no modo 
Extra. Como fa^o para acessar esse 
modo? 

Alexandre Rocha 
Ribeirao Preto, SP 

LM: Para jogar no modo Extra 
voc§ tern de cons^uir 
medalhas em todas as fases, 
Alexandre. Voc§ so ganha 
medaiha se terminar a 
fase com a pontua^o 
minima e todos os seus 
aliados vivos. 

A materia sobre Street Fighter 
Collection, na edi^o 44, dizia que a 



lutadora 

Cam my 

poderia ser 

selecionada no 

jogo Street Fighter 

Zero 2 Dash. Ja tentei de todas as 

manelras, mas nao consigo 

seleciona-la. Eu implore, digam 

como posso jogar com Cammyl 

Samuel de Uma 
Contagem, MG 

BB: Samuel, esta dica esti no 
Especial SGP Dicas que esti nas 
bancas. Mas vou the dar uma 
colher de chi. Para selecionar a 
Cammy vod fern de terminar o 
jogo com Bison (ou Vega, na 
versao japonesa) e conseguir o 
primeiro lugarno ranking. 

EntSo, mioque Cam no 
lugar do seu nome. 
Para jogar, no modo 
training ou Vs., 
aperte Start em 
Bison duas vexes. 



Escrevasemprepa^a 
'^uperGamePower. 

/pernor revis 
de games do pVa'^ 

... «mmao sobre 



oqueroU^'"""^ 



Sao paw*®' 
CEP Ot ' 



Nos embalos de final de ano, a loura Marjorie Bros andou 
confundindo suas fantasias em Megaman X4. detonado da edi^ao 
de dezembro (45). Ao descrever as partes da armadura e onde 
pega-las, confundiu capacete com a armadura. A armadura voce 
encontra em Volcano e o capacete em Cyberspace. Corre^o f eita, 
esperemos que a loura nao troque bone por sutia no Carnaval. Ou 
talvez esperemos que troque (comecei o ano cheio de energial). 
Outra pisada na bola foi com a galera do 
Saturn, Deixaram os caras animados, 
achando que iam rodar o maior jogao no 
seu console. Mas Nightmare Creatures 
saiu so para P.Station. Por fim, o 
goipe Spin Size de Elena, de Street 
Fighter HI: Second Impact, e: <lt^^ + 
chute (ate 2 vezes). Para um fim de 
ano cheio de agito, ate que foi bom. 




CIRCUIfO ABERTO 




QUEM QUER DD VAI 
TER DE ESPERAR 



A Nintendo Space World Show, 
antiga Shoshinkai, que rolou em 
novembro no Japao, trouxe de volta 
uma antiga pratica da Nintendo: 
adiar o lan(;amento de urn hardware 
ate que haja jogos de qualidade 
para ele. Desta vez, a vitima foi o 64 
DD, que sairia em margo e teve seu 
langamento prorrogado para jullio. 
Na falta de um novo iiardware, ficou 
por conta dos jogos a animagao da 
feira. The Legend of Zelda: the 
Ocarina of Time estreou sua versao 
jogavel. Apesar dos graficos 
estonteantes, foi a jogabilidade do 
game que 

F-Zero X, Zelda e 

Pocket Monster: 

todos com 

versoes 

jogaveii. Pela 

primeira vez o 

publico 

Bxpsrimentou 

jogos 

anundados 

pela 

Nintendo 

desde o 

lan^amento 

do 

Nintendo 

64 




roubou a festa. problema gerado 
pela mudanga automatica de visao, 
que muitas vezes fazia o jogador 
perder o inimigo de vista, foi 
resolvido. sistema de ataque e 
impressionante. 56 com o botao 
A, ou com bi nan do A com o 
direcional ou outros botoes, Link 
faz golpes incriveis. Tambem foi 
possivel jogar Yoshi's Story, 
primeiro 2D feito por 
Miyamoto para o Nintendo 
64. Os graficos sao os mais 
criativos e bem desenhados de 
um game em duas dimensoes. 
F-Zero X exagerou em tudo: 
velocidade de leitura de 60 quadros 
por segundo, 30 veiculos e 24 pistas, 
Entre as novidades, Pocket 
Monsters, versao do sucesso do 
Game Boy, e Jungle Emperor Leo, 
baseado no desenho animado 
japones homonimo. Uma serie de 
novos perifericos para o N64 
tambem deu as caras. A lista 
inclui um cartucho de capture de 
imagens, um mouse, um sistema 
de reconhecimento de voz, um 
cartucho para transferencia de 
dados do Game Boy para o N64 e 
um sistema que aumenta o grau 
de dificuldade 




Shigeru 

Miyamoto, criadorde Mario, 

assina todos os jogos sensaqao da feira 



quern joga. sistema de 
reconhecimento de voz e o cartucho 
que transfere dados do GB para o 
N64 serao usados em Pocket Monster. 
mouse e o cartucho de captura 
serao usados nos programas da serie 
Mario Artist. Todos os perifericos 
devem ser fangados junto com o 64 
DD, em julho. Se ele sair ate la. 



dojogode 
acordo com os 
batimentos 
cardiacos de 



Com o cartucho de 

captura voce grava 

imagens em Mario 

Artist e pode 

muda-ias 




ANALOGICO DA SONY 
VEM OU NAO VEM? 

Desta vez o boato esta com cara de verdade: 
a Sony vai levar seu novo controle 
analogico para os EUA. A especula^ao come^ou 
quando os distribuidores do P.Station e seus 
perifericos pararam de receber os controles 
normais que haviam encomendado. De acordo 
com OS distribuidores, isso acontece porque a 
Sony quer substituir o controle normal pelo 
dupto analogico, langado no Japao ha mais de 
urn ano. Embora os distribuidores afirmem que 
logo controle analogico estara no mercado 
americano, a Sony nega que isso esteja nos seus 
pianos. Segundo o porta-voz da empresa, o 
controle nao sera lan^ado enquanto nao houver 
jogos compativeis. A especulagao nao para ai. As 
softhouses envolvidas no desenvolvimento de 
jogos para P.Station dizem que a Nintendo quer 
bloquear a entrada do controle da Sony nos 
EUA. Isso porque o controle analogico para 
P.Station possui caracteristicas muito pa reel das 
com as do Nintendo 64. 



FIGURINHHS! 

SUPERDICR& 

EPREMIOSD 

RRRUIUTfl' 



COLECION 
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TEC TOY JOGA A TOALHA 

Crash nas bolsas, pacote do governo, nada disso foi 
muito bom para a Tec Toy, a representante brasileira 
da Sega. A empresa teve de pedir uma concordata 
preventiva em dezembro ultimo. objetivo e equilibrar 
as contas para voltar a crescer. A Tec Toy esperava vender 
R$ 30 milhoes no final de ano, mas acabou alcan^ando 
apenas um ter^o disso. A empresa garante que o donos 
de consoles Sega nao serao afetados, pois a assistencia 
tecnica e a venda de jogos e consoles continuara a ser 
feita normalmente. A Tec Toy nao divulgou quantos e 
quais sao os lan^amentos previstos para este ano. 

A SNK E 64 CASEIRO 

Onovo hardware Hyper Neo Geo 64 mal chegou aos 
arcades e a SNK ja planeja uma adaptagao para um 
console caseiro. Segundo o diretor de operagoes da SNK 
na Asia, Kouki Hayamizu, o langamento do console de 64 
bits so depende de uma coisa: competitividade. Se o custo 
de produi^ao do hardware cair e for possivel praticar um 
prego ao consumidor competltivo, a SNK pretende crlar 
um novo console caseiro. Mas, dtz Hayamizu, o foco 
principal da empresa continua no arcade. 
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COLEgAO 

SUPERTITULOS 

ESTADAO. 

Colegao Superti'tulos Estadao. Os livros 
que ja venderam miLhoes de exempLares no 
mundo inteiro. Por um precinho que voce 
nao vai acreditar: voce compra o Estadao de 
sexta e com mais 3,50 reais leva um best 
seller. 

Quem gosta de uma leitura Leve e agra- 
davel nao pode perder nenhum. 

Tern Sidney Sheldon, Harold Robbins, 
Agatha Christie, Frederich Forsyth e muitos 
outros recordistas de venda. Alguns auto res, 
inclusive, ja entraram ate para o Guinness. 

Ao todo sao 16 tftulos entre policiais, 
suspenses e romances que vao preencher suas 
horas de lazer sem esvaziar o seu bolso. 

Cole^ao Supertitulos, toda sexta no 
Estadao. 



ESTADAO 

E muito mais jornal 



Internet: http://M('\^'w,estado. com.br 
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ESTREIA 

RPG e corridas em alta. Magic Knight Rayearth (Sabirn), 
Alundra (RStation) e Castlevania (Nintendo 64) sao as 
novidades pra galera cabe^a. Road Rash e Supercross, ambos 
para P.Station, detonam nas corridas. E a Namco traz iuta ao arcade 





EifCrJIONfC AltTS 

corrida 

RsmnoN 



Road Rash fez sucesso em todas as 
suas versoes. Agora e a vez do 
P.Station receber Road Rash 3D de 

brakes abertos. A grande novidade e 
a cria^ao de urn mundo 3D povoado 
per 4 gangues de motociclistas e urn 
total de 400 milhas de auto-pistas 
interconectadas. Cada gangue tern 
sua propria atitude e estiio. A 
jogabilidade continua no mesmo 
estiio, so que melhor. Voce vai poder 
fazer muito mais coisas, alem de dar 
chutes ou socos para o lado, 




inclusive roubar a moto de 
alguem que voce derrubou. 
pessoal da EA garantiu 
uma nova sensagao de 
distancta nas pistas, 
eliminando os cenarios 
que aparecem de 
repente. Na parte 
sonora tambem 
espera-se cotsa boa, 
poisja no primeiro 
titulo da serie 
tivemos uma triiha 
composta pela 
banda Soundgarden 

Disponivel em marqo 





ACCUfiM 

comda 

PLSTATMH 

Os motores das motos vao voltar a 
roncar no P.Station! Em Supercross 

voce vai acelerar em sete pistas 
espaihadas pelo mundo e cheias de 
morros, iama, agua, gelo, areia e 
outros obstaculos. A Acclaim esta 
prometendo controles bem realistas 
para as motos, alem de muitos saltos 
e quedas desastrosas. modo split- 





screen para dois jogadores e outro 
destaque. Se voce tem urn mano que 
topa ficar comendo lama, chame-o 
para uma corrida emocionante. 
Disponlvel no r semestre de 98 
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CASTLEVAHIA 64 

KOHAMI 

NINTENOO d4 



Urn dos maiores classicos do Nintendo 
vai finalmente chegar ao N64. 
Castlevania 64 promete muito terror 
para 98. objetivo dos quatro 
personagens e encontrar o Dracula. 
Com cada um que voce jogar, vai ver 
um final diferente. jogo traz uma 
novidade. pessoal da Konami 
centralizou o tema somente em 
vampires e colocou noite e dia na 




jogabilidade, para voce ficar mais 
tranquilo de dia e mais esperto a 
noite. Outra mudan^a e que 
acabaram os itens que caem das 
velas, agora eles vao estar espafhados 
ou voce vai ter de comprar. ja as 




iutas vao ser complexes, como em 
jogos como Virtua Fighter e 
Tekken. Prepare crucifixo, alho e 
proteja seu pesco^o, pois vem ai 
muito vampiro ^0 
pela frente 

Sem data prevista 
de langamento 





WILD 9S 

jNTffRn4ir 

avmlura 

p.smrfOif 



Este jogo esta para sair a mais de urn 
ano e parece que ainda vai demorar 
mais urn pouco. Wild 9s e urn rapido 
e nervoso jogo de aventura. Ele 
conta a historia de Wex Major, um 
adolescente do seculo 21 que se 
envolve em uma conspiracao para 



destruir o universe. Usando uma 
arma biomecanica, Wex conta com a 
ajuda de oito aliens para combater 
inimigos como sapos gordos 
eletrificados e outros biciios 
estranhos. mundo 3D e os cenarios 
sao demais, so esperamos que Wild 
9s nao atrase ainda mais. 

Dkponivelno fsemesfre 





SONY 

OfOO 

RSTATfON 



heroi do quadrinhos Spawn, 
criado por Todd McFarlane, esta de 
voita aos games para compensar o 
fracasso do SNes alguns anos atras. 
The Eternal e uma aventura 3D com 
ciima bem sombrio. No total sao 





nove fases infernais, com inimigos 
como Savage Spawn, Medieval 
Spawn e Street Spawn. visual e 
bem fiel aos gibis, com uma arte 
bem detathada, mas as lutas sao um 
pouco fracas. Imperdlvel para os fas 
dos quadrinhos, mas dispensavel 
para quern quer porrada de verdade. 



Ja disponivel 
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ffASffRO IHTiHAeriVE 

Ofoo/firo 

p.snirfoif 




Beast Wars e urn jogo de 
plataforma baseado no desenho- 
animado e brinquedos Transformers. 
Voce pode escoiher entre 10 deles 
para combater em 32 missoes. 
Visualmente o jogo esta bem legal, 
nos so esperamos que todos os 
Transformers disponham de varies 
golpes e movimentos, ja que cada 
urn assume duas formas diferentes. 

Ja disponivel 




WRECKING 

smrccff sonwAki 

corrida 
RSTArfOff 



kart pinta no P.Station com 
elementos de luta como rola em 
Street Racer e em Mario Kart. Sao 

diversos tipos de karts, cada um com 
uma arma especifica. modo de 
demoli^o a la Destruction Derby 
tambem detona! Bem complete, 
Wreckin' Crew e uma boa pedida 
para este ano. 

Dkponivet em marqo 





KONAMI 

SPG 

NiNTEMDO 64 




A Konami esta de 
volta ao ramo dos RPGs com Hybrid 
Heaven. jogo se passa em algum 



lugar do futuro e relata a historia de 
Johnny Slader, o lider de uma equipe 
militar de operates especiais. Ele 
precisa deter alguns 
mutantes que foram 
criados numa 
experiencia militar e 
que agora estao 
fora de controle. 
visual e os sons 
estao da hora, mas a 
jogabilidade pode nao agradar muito 
OS fas de RPGs tradicionais. 

Disponivel em dezembm de 98 




G.A.S.P 

K0NAMI 

Nkntsmdu 64 





G.A.S.P. e 

mais um 
jogo de luta 
com 

ambiente 
3De 
personagens renderizados, o 
primeiro do genero para o N64. A 
novidade esta na possibilidade de 
criar seu proprio lutador com as 
habilidades e a personalidade que 
desejar, G.A.S.P. vai ser pareo 
duro para o seu unico concorrente 
ate agora, Mace: The Dark Age. 

Disponivel no 2° semestre 
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ALUNDRA 

W0ltKIN9 PtSIOHS 
itPG 

p.5nrfOff 



A Working Designs prepara seu 
primeiro RPG e ja come^a bem 
na area. Em Alundra, voce vai 
entrar em uma Jornada magica 
pelo mundo dos soniios e da 
realidade. Com o poder de entrar 
nos soniios das pessoas, voce tera de 
saiva-ias da morte inconsciente. 




Acontece 
que em um desses sonhos voce 
preve uma futura maidi^ao 
que vai atingir e liquidar uma 




cidade e o mundo. Carregando so 
uma espada, voce vai ter de 
solucionar quebra-cabegas, acinar 
itens, combater monstros e claro, 
salvar o mundo. 

Ja disponivel 




NEW WEAPON 
FIOHTING GAM 

NAM CO 

fufo 

ARCADE 



iVIais um superarcade da Namco. 
Depois de detonar com Tekken e 
Soul Edge (Soul Blade nos 

EUA) departamento de 
desenvoivimento Versus da 
empresa traz esse jogo sem 
nome definitive. Por faiar 
em Tekken, a Namco deve 
langar um upgrade da 





terceira versao. Quanto ao jogo 
devera incorporar as opinioes 
dos jogadores. A enquete fot 
feita via Internet, mas 
nenhuma das ideias ou a piaca 
utilizada foram anunciadas 
peia Namco, A base do jogo 
deve ser Soul Edge, com todos 
OS (utadores portando armas 



caracteristicas. Tern guerreiro de 
tudo quanto e tipo, ate um carinha 
parecido com o Mitsurugi (Soul 
Edge) e vestido de Elvis Presley... 

Sem pteviiao de lanqamento 
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1 080 Df GREE 
SNOWBOARDIHG 

MINTEHOO 
snewboarding 
NINTEHDO 64 



As Olimpiadas de (nverno estao 
fazendo os fabricantes correrem 
atras da neve. time responsavel 
por 1080 Degree e o mesmo de 
Wave Race 64. A galera da urn 
showde detalhes. Ate o 

efeito do 




reflexo do sol esta presente. A 
jogabilidade esta perfeita. E como se 
voce estivesse em Bariloche, na 
Argentina, deslizando na neve. Alem 
das pistas "normais" ha os half- 




pipes e pistas exclusivas 
para manobras. Asstm, o Nintendo 64 
pod era competir com o Saturn e o 
P.Station, que tern otimos titulos do 
genero como Zap! Snowboarding 
Trix e Cool Boarders. Radical! 

Ja disponivel 




WOkKIHO DESIOHS 

RPG 

SATURN 

Nao e so no P.Station que a Working 
Designs vai estrear no 
ramo dos RPGs. Saturn 
vai receber Magic 
Knight RayEartli, bem 
diferente mas tao bom 
quanto Alundra. Em 
RayEarth, voce vai 
controlar tres garotinhas 



que transportaram a cidade de 
Toquio para o mundo dos sonhos de 
Cefiro. A razao disto e que elas 
querem descobrir o destino do mundo 
e evitar o mal que se aproxima. Voce 
pode mudar de personagem a 

qualquer hora. Cada 

uma delas possui um 

tipo de poder. 

RayEartli tem 

dia logos falados e 30 

minutosde 

animai^ao. 

Ja disponivel 




JVC 



GAMES & ARCADES 



Street Fighter III 
Tekkcn III 





11 Placa X-MEN 
Vs. 
Street Fighter 



Todos Modelos 
de Gabinetes 






Neo-Geo 



• Kizuma II 
• Samurai Shodown IV 



e toda a linha de games 

• Nintendo 64 

• Super Nintendo 

• Playstation 

• Sega Saturn 

Despachamos Via 

Sedex 
para todo o Brasil 



Fax/Fone: (Oil) 6959 1157 
Fone: (Oil) 267 2706 






1, 








Por Marjork Bros 

Aten(;ao, aten^o, Marjorie Bros 
adverte: Puyo Puyo Sun tern 
jogabilidade viciante! Nao pensem 
que e brincadeira, queridos. Vi o so 
se por e raiar jogando este game. As 
regras do quebra-cabeca 
sac simples. Voce tem de ._>,-' 
juntar quatro bichinhos da •-■ 
mesma cor para faze-los '4/^ 
desaparecer. Se houver mais 
bichinhos da mesma cor por 
perto, eles tambem sumirao. 
Uma jogada que faz mais de 
quatro bichinlnos sumirem e 
chamada de combo. Enquanto 
voce tenta encaixar seus puyos, o 
inimigo vai encher sua tela de puyos 





D/CA; deixe tiis gounlnhas 
juntas, nojeitopara engatilhar 
am combo. Mas nao demore 
muito, senao o inimigo vai 
mandar uns tnnsparentes e 
pode melar seu esquema 




..^ - ^jS^^^m^i S- '-■!■: 






Cri transparentes. Para 
detona-los, voce tem 
de fazer sumir os puyos 
que estao junto deles. ,U 
Voce tambem pode sacanear 
inimigo. Basta usar o Sun Puyo, 
um bichinho com formato de sol que 
enche a tela do adversario com 
puyos transparentes. Se, num combo, 
voce fizer o Sun Puyo desaparecer, 
seu inimigo nao vai saber o que 
fazer com tantos puyos « 

transparentes. ***! 





TKIWAMMrAyll 



DICA: antes de Ijogadores se 

enfrentarem, um deles pode 

jogar em vantagem. 01 eo 

mais Udl. No nivel 5, al€m 

das pe^s cairem mais 

tipido, nio hi Sun Puyos 



\, \i^\\i\,l'rif 




DfCA; moiio ^ 
sacar tudo de combos. Cada 
console tem um n^mero 
diferente de questdes, mas 
todas ensinam os 
esquemas bcisicos ^-^ f 



.3>> 



DICA: quando voct 
rebate os Puyos transparentes 
do inimigOr ataca o sol. Ele faz 
cair Sun Puyos que, se 
apagados, mandam Puyos 
transparentes para o oponente 
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DO: f3(a 
combos para mandar um monte 
de Puyos transparentes. Se Hver 
um solzinbo no meio, vai 
mandar mais ainda 



DfCA: 

05 Puyo Sol e OS ^ansparentes 
s6 sio apagados quando se 
apaga um ou^ encos^do neks 




For lord Motfrras 

Proprietariosde Saturn, 
preparem seu instinto animal: The 
Lost World: Jurassic Park chega 
para o console com dinossauros, 
ca^adores, paleontologos e um 
monte de missoes. A aventura rola 
no Sitio B, porque, como voces 
sabem, o Sitio A foi destruido pelos 
dinos e pelos humanos que tentavam 
extermina-los. Mas os humanos nao 
tiveram sucesso e os pre-historicos 
bichinhos cresceram iivremente em 




!>!CA: procure os buracos nas mdras para 
enamtrar Hens e passagens seaetas 




DKA: 

escape das pemas do dinossauro 

escondendo-se nos buracos no diio. Pule 

as rodias e ataque as plantas no teneno 




DICA: na iuga do dinossauro, espere e/e 
atacar para passar entne suas pernas 






mm,>M 



DICA: jogando com 
candor, use a anna nas 
pedras para aiar um dp6 
e fugir dos espinh(^ 



uma iiha proxima. 

game e muito 

parecido com a 

versao para P. Station: 

voce come^a jogando 

como um prime dos 

dinossauros, 

Compsognathus 

(carinhosamente 

apelidado de Compy) 

e, se passar a fase, sobe na cadeia 

alimentar. Cada uma das especies - 

h uma no cagador, veloci raptor, 

tiranossauro e humano cientista - 

tem tarefas diferentes para cumprir 

e, assim, passar de fase. Por 




exempio: enquanto o 
humano cientista tem de fugir dos 
grandoes, o humano ca^ador tem de 
extermina-los. Um dia e da 
ca^a, outro do ca^ador... 




h 



mi LOST WORLD 



30 Levels 
Password 



SOM 



SATURN 

SEGA 




CONTROiE 
ORiemAUDAOE 



DKA: ao destniir as abcas com o 
Vehdraptor, tome muHo cuidado com os 
pedals que voam e ^ram a sua energia 




DICA: 
jogando 
como 
temivel T- 
Rex,usea 

sua cabe^da para acabar com os troncos de 
irvores pelo caminho e liberar passagem 




DICA: na fase do Camp, fuja dos ataques do 
T-Rex e tome cuidado para nao perder a 
vida nos espinhos 
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Por Baby Betinho 
X-Men vs. Street Fightd^ 
primeiro jogo da serte versi^N^ 
Capcom, esta perfeito. jopo 
para Saturn e igual - senvnrar 
nem por - ao do arcade, jlso 
gramas a um cartucho d/ 
expansao de memoria JRAM co 
4 MB que, alem de pephiitir i#ia 
otima conversao, dirnlnuiu o 
tempo de carregam^to doif ogo. 







GNETO: 
canto. 



Mouse 
Jse um 

:^\^ + cF 

,,leum 

----- - ^ -Mu^^ 

CC Use raiteira fraca e ganchmorte e siga 
para um aerial rave com SR. CR, SM e 
arremesso com i +SM ou SE Ainda no ar, 
use outro -I* ^-» + Cf e bata mais 



rasteifa fma e gancho forte e /eve para o agarre, agarre noareC!i + SM. too vai tontea- 

-,_ conSo aereo: SR, CR, SM e agarrao. No lo. Siga com CR, CFpara fazer o combo aereo 

cftao fa^a um -> l- V + 5S, 5e estiver r}0 com SR, SF, CF, SF, CF, ate chegar perto do chao. 

, canto, siga com quantos desses puder Agora agarre no areuseum ■l'^-* + SS 

coisa do Vega (ou Bison), ou do 
"* "ftagneto, entao prepare-se para 
encrenca. Ha 17 lutadores, nove 
e Street (Ryu, Ken, Akuma, 
]Chun>Li, Charlie, Vega, Zangief, 
Cammy e Dhaisim} e 8 X-Men 
j (Dentes-de-Sabre, Wolverine, 
Vampira, Ciclope, Magneto, 
/ Gambit, Dentes-de-Sabre, « 

Fartatico e Tempestade). 
^ ciiefao final e Apocalipse e . 

Ou seja: tudo esta prorflb, so isso quer dizer muito suor. -, 



Ou seja: tudo esta pronre, so 
falta voce se juntar aos X-Mcin 
e Street Fighters e desvendar o 
misterio do sumi^o de Eutadores 
e mutantes. E claro que isso e 




DtCA 

contra Apocalipse, use combos 
aereos e termine com Hyper 
Combo { 
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D/CA: se o 
inimigo 

, defender 
crossov 

attack i 

*CF), vai 
tomar um 

contra-aiaque. Use o crossover counter (na 
defesa, ->^ Ji +SF + CF)ou um crossover 
combination f 4 1^ *- + Sf + CF) 



X-MBH VS. STRiET FIGHTEK 



SOX 01 \ 

/ eommof 

, - soco rapidoi 

S ■ soco medical 

jF - soco forte ' 

CR - chute rapidd 

CM - chute medio 

CF - chute forte \ 

.^ ■ dois socos ao' 

^tktesmo tempo - 

\ CC - dois chutes ao 

— -^. mesmo tempo 



: use um SF e 

com um raio otico (■^ , 
soco). Isso dificutta a ^ 
aproximacao do inin 
Seu melhor combo e: voadora com : 
fCF,-*^^^■^ SS, fno chao) ->-> + SR + (_ 
' 5 hit), SM, f, SR, CR, SM, CM, ^^ 4- + S 



^ M 




mil 

'^^^ som 

c 



I7lutadorei 
7 Jogadores 
Bateria 




coHnou 

OBIGINAUBADt 



in% 



UNUrdefenda '■:.,., 
pes fortes e use 

J ' 4'i^ <- + CCp3fa 

' contra-atacar. Combo: L _ 
rasante com SM e CM, corra 

e SM, CF, t, SR, CR, SM, CM, SF,-^ + CF. No chao, voadon 
- , SR, CR, SM, CM, SF-^ + CF Pode-se repetir o ultimo 5hcd 



^M 




: barra de combo sempre no maxima 
r mesmos personagens em duplas 



r^JilTA SUAS FfiRMS itO MlUDMO: CmPIIE 
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I NOVO PREC.0 
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2x RS 174,in|ii 
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ii«ici*sj^Br-T7.i: 



ACAO: Tomb Raider 2, Resident Evil Director's 
Cut, Time Crisis d Arma [R$1 29.90], The Lost 
World, Mega Man X4, Duke Kukem 3D, MDK; 
ESPORTE; Goal Storm '97, FIFA World Cup 98; 
LUTA: Marvel Super Heroes, Street Fighter EX Plus 
Alpha, Street Fighter Collection, Star Wars: 
Masters of Teras Kasi, Tekken 2, Mortal Komt»at 
Trilogy, Dragon Ball QT, Slaughter / Mutilation; 



AVENTURA: Mortal Kombat Mythologies, 
Crash Bandicoot 2, Command & Conquer: Red 
Alert, Jersey Devil, Nightmare Creatures; 
RPG: Final Fantasy 7, Wild Arms, Castlevania: 
Symphony of the Night, Magic: The Gathering, 
Alundra, Deathtrap Dungeon, Ogre Battle; 
SIMULA^AO: Need For Speed 2, Test Drive 4, 
Heed For Speed: V-Rally; e muitos outros. 



S 17<^,50 OJ 1+9 

OS TAM^fFblSPONiVEIS (R$ 89,90 cadajl 

,i Resident Evil, Duke Nukem 3D, LUTA: Street Fighter Collection, Marvel Supe 
Mega Man X4, Virtua Cop 2 d Arma [R$ 114,90), Heroes, Mortal Kombat Trilogy, Fighters Megamix; ' 
Die Hard Arcade, Tomb Raider, Quake!, RPS: Magic Knight Rayearth, Panzer Dragoon 



The Lost World, Saturn Bomberman; 
AVENTURA: Sonic R, Sonic Jam, Rayman 2; 



Saga, Shining The Holy Ark, Albert Odyssey; 



INCLUt GRATIS: 



SIMULACAO: S*ga Touring Car, Nascar Racing 98; 3 GAME PACK 



ESPORTE: Worldwide Soccer 98, FIFA Road ACESSORIOS: Conversor Japones IR$ 39.90J, 



To the World Cup 98, NBA Live 98; 
eSTRATEGlA: Warcraft 2: The Dark Saga; 



Game Shark [RS 94.90], Pistola Reload 1R$ 74,90], 
Memory Card Plus [RS 74,90]; e muitos outros. 



Virtua Fighter 2 
Virtua Cop 
Daytona USA 



I S^NHi 1 SOIITIIOIE EXTRA*' 



DAflDADES 



R$ 

.89,90, 



'^*m^- 



A ^ A 

Colony Wars 

Point Blank 

Resident EvM 9 

AVENTURAt 

Batman & Robin 

Gex 2: Enter Gecko 

Riven (Myst 9) 



Power Soccer 3 

LUTA: 
Fijlitlns Force 

WCW Nitro 
P U Z X L E : _ 
nal Fanlaiy Tactics 



'.bJ^-.^fe^ltJ■> :f^ 



J^^SSS^r t^ 



OiriOAES SAT • 



A ^ AO $ 

Burning Rangers 
AVENTURAi 

Enemy Zero 

Rampage World Tour 

ESPORTE: 

NHL All-Star Hockey 98 

VR Baseball 97 

ild Animalympics 

Winter Heat 

LUTA: 

' Dead or Alive 

Last Bronx 

P U r Z L E ; 

Bust-A-Move 3 




,89,90^^^^ 



^.^ vAliil' i i 



TEMOS TODOS OS ACESSfiRIOS 32 BITS. ORIBINAIS E DA INTERACT 



IMPORTACAO DIRETA EM NOME DO CLIENTE. FRETE** E IMPOSTO JA iNCLUIDOS. ACEITAMOS TODOS OS CARTOES DE CREDITO. 



(011|ii7a95-9666 



E RECEBA 
EH SUA CASA 





TAMBEM NA INTERNET 
http://www.dshop.com 








For Mor/oWe Bros 

Robotnik e realmente 
incansavel. Imaginem so: no meio 
das ferias do Sonic e do Tails o 
vilao resolveu armar uma cilada 
daquelas, em que pretende, ao 
mesmo tempo, pegar as Chaos 
Emeralds e destruir Sonic. Para 
evitar a tragedia, Sonic tera de 
correr como nunca! jogo e 
muito parecido com Mario 
Kart e Diddy Kong Racing: 
muita velocidade e itens pela 
pista. No com ego voce tem acesso 
a quatro pistas e quatro 
personagens. Para jogar com 
personagens secretes voce 
tem de pegar cinco moedas 
em todas as pistas. Se voce 
conseguir, surgjra um novo 
personagem que vai desafia-lo 
para uma corrida. Voce so joga com 





DtCA: logo na largada, use o sa/to dupio de 
Sonic apertando o botao C duas vezes, para 
saltar na ponta 

■ miM 




— — " DICA: 

preste aten^o, pois ao usar o turbo 
vo<^ perdsri algumas moedas 




DICA: 

para fazer com tfittiqumsae as curvas 

mais fediadas, use os botoes LouR 




novo personagem se ganhar 
a corrida. som, a jogabilidade 
e OS graficos sao fantasticos. 
Acredite: voce vai querer jogar so 
para ouvir a musica. Mas tome 
cuidado para nao se distrair e dar de 
frente com um arbusto, hein! 



DICA; 

neste ponto da fase das Ruinas, 
espere a hora certa para pular e nao cair 
no piso inferior 



DiCA: 
a saia do 

0)305 

Emeralds Ty 

na fase ^'^- 




h 



das Ruinas se localiza do lado esquerdo 
da largada. Vi devagarpara nao cair 



DICA: taso 

tenha 50 

moedas, 

en^nesta 

porta para 

pegar um 

dos 7 O\aos 

Emeralds 




00;a>i.T3 



DICA: termine todas as pistas em primeiro 
lugar para jogar com Robotnil( 



i^W^^'^ iar: ':^i 






I i I V ■^^„.l 



DICA: cuidado para nao cair nos rios, eles 
tiram sua velocidade 







SOMIC R 

5 Pistas 

2 Jogadores 

Boreria 

enArieo 

SOM 

CONTROlf 

OiliefNJlUBADE 



SECA 
corrida 






24 



ARMA ZERO/ SURPXSTA PRATEADO/ CYBLADE/ 
lOTOQlTETRO PATTTASMA/ BAIilSTXGA/ WOIiVERXJSTE:/ 

WTOXTHBLADE/ EliEKTRA. 

OSHVIAIORES HEROIS DA IVIARVEL E DA IIVIAGE 
JUNTOS PELA PRIIVIEIRA VE^" 




O % 



r@rwv"Pifiiiii^p 



/ 



'iSi-i 




IVIINI-SI 
PARTI R 



0UIN2:ENAL EJVI 4 EDI^OE 
1 4 DE JANEIRO NAS BANCA 



® MARVEL ENT. GROUP INC. © TOP COW PRODUCTIONS INC. 








Por tAarjorie Bros 

Sem duvida, sou a pessoa 
que mais entende de crocodiles aq 
na redagao. AfJnal, tenho uma 
porgao de bolsas, cintos e sapatos 
fettos com a pele do bichlnho. Isso 
prova que tenho autoridade para 
falar de Croc, o crocodilo 
mais fofo e simpatico que 
ja vi. Croc foi encontrado 
pelos Gobbos - povo bem 
bonziniio - quando ainda 
era um fiiiiote. Os Gobbos 
nao qyiseram deixar Croc 
soziniio e o adotaram. Agora e a vez 
de Croc ajudar seu povo: os Gobbos 




DfCA 



aproximare 
fa^-a errar 
o golpe. 
Quando e/a cam, 




DICA: procure em Uxhs os 
lugares da fase e encontre as 
dftco pedras necessirias para 
aMraporta 



DICA: 



foram sequestrados per 
Baron Dante, que, de quebra, 
destruiu seu mundo. Croc deve 
resgata-los usando suas habilidades 
- parecidas com as de 
IVIario em Mario 64. 
Alemde nadar, subirem 
arvores e puxar objetos, 
ele pode detonar os inimlgos 
so com seu rabo, Se isso nao 
funcionar, use o superpulo, 
que quebra 
qualquercoisa. 




procure 

sempre em 

voita 

dessas 





:-.m^r s WrtmmSrPtjfs 
parademt^r 



n 



Je fidf 
cansado, 



pedras, vo<^ pode achar vidas e fases bonus depots acert^^ na caiie^ com o rabo 





CROC 






1 Jogador 
M«noty Cord 


ARGONAUT 


gkAfko 


m 

,■»_ 


j^H^P"*^ 


sou 


4 


HU~ 


eOHTROU 


4 


%i^ 


omamAUDADt 


4 




V*^.^ 



pule dentro do lago e encontre 
mais uma fase 



DICA: na igua, pegue todas 
as pedras e safve mais um 
Gobbo 



Diu^i: p^i£ com forqa em il^^. 
as pedras que vod adiar. Assim 
poderi encontrar fases b6nus 
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COMECE O ANO NOVO DETONANDo 
OS MELHORES GAMES DO ARCADE 



DESTAQUES 

R$ 84,90 CADA 





NEO GEO 



NOVO PR£(0 



1+9X R$ 48,51 

ou3x Rn29,00 



KING OF 
FIGHTERS '97 





TOP 10 

R$ 79.90 CADA 



o KllfGOrriGIITm'96 



@ METAL SLUG 



© REItLBOUTFftTALFURY 





o ART OF FIGHTING} 





REAL BOUT FATAL 
FURY SPECIAL 




SAMURAI 
SMODOWK k 



IJAVEMC0M2C0NTR0LES 
E 3 JOGOS* GRATIS... 

.C HAIS; 

tlHG OF FIGHTERS *97 
GAME DE 
MAIOR SUCESSO 
TAMBIM GRATIS. 




L fSsi^ 



@ KING OF FIGHTERS '9Si 

[r$: 59,30] 

m SIDEKICK} 

@ AEROFIGHTEKSI 

©PLEASURE GOAL 

© WORLD HEROES PERFECT 

€)SAHURAISII0D0Wfl}[R$:5g.^°] 



C LA S S I CO S • 

ART OF FIGHTING 2 FATAL FURY} KARNOV'S KEVtNGE 

BLUE'S JOURNEY FATAL FURY SPECIAL KING OF FIGHTERS 'H 

CROSSED SWORDS FOOTBALL FRENZY KING OFHONSTERSZ 

FATAL FURY 2 GHOST PILOTO MUTATION NATION 



R$ 45,90 CADA 

NANI97S SENGOKUl 

uiuisrrtuRAT SUPER SIDEKICKS I 

NINJACOMBAT juPER SIDEKICKS 2 
SANURAI SHODOWN I TOP HUNTER 

SAMURAI SHODOWN 2 WORLD HEROES I 




FRETE tNCLUSO PARA ESTftDO DE SAO PAULO. ACEiTftMOS TODOS OS CARTOES E^E CREI>[TO E PA&AKEKTOS EM (HEQUE. 



LlOUt 
AOORA 



(Oil) 7295-9666 



m 




I RtCIBA 
IH $UA CASA 



TAMBEN KA INTERHET 
http://www.(lshiip.com 



ITiiiiiiiiiiiiiiiiii*<iiii iiinTi mil 1 1 1 »■■ iTTTiii 1 1 1 ml I 



mmLiM^ 



ii. MA Mu 



/-"f^/^ 



^Wf^^- "rC^- 



^/Vf^-^^^TE 



Da GatnePro 



.Arf^.i fr^Ei.t^U 



Os jogos f eitos a partir de 
f ilmes de sucesso sempre foram 
muito aguardados e quase 
sempre agradam. Urn bom 
exempio disso e a trilogia Star 
Wars. Este campeao de bilheteria 
rendeu diversos jogos desde o 
Atari. Mais recentemente, jogos 
como Rebel Assault 2, Shadows 
of the Empire. K-Wing Vs. TIE 
Fighter, Jedi Knight e Dark 
Forces, entre outros. Depois de 
tantos titulos, agora e a vez dos 
personagens da trilogia 
ganharem um game de luta, 
Masters of Teras KMsi. A 
historia i a seguinte: o < 
imperador ainda estava 
meio bravo com os 
rebeldes por eles terem 
destruido a Estrela da 
Morte. Enquanto eles 
montavam sua base no 
planeta Hoth, o imperador 
saiu atras de um 




DtCA: apesar de quase todos os gdtpes 
Force Power serem irtdefer}saveis, quanta 
mais longe do oponente voce estiver, 
menor serao OS danos 



superlutador que acabasse o 
alguns membros importantes 
dos rebeldes. Ele acabou 
encontrando uma mulher 
misteriosa, chamada Arden Lyn, 
que domirta uma tecnica de luta 
chamada Teras Kasi. Ele acaba 
contratando-a para exterminar 
Luke, a princesa Leia, Han Solo e 
Chewbacca. Se ela falhar. 
alguns outros membros do 
Imperio tambem estarao 
presentes para ajuda-la, como o 
ca^ador de ^ 





DICA: 

para evitar que voce 

saia do ringue, de um passo 

apertando U ou L2, quando chegarperto 

da extremidade 

recompensas Bobba Fett. Extstem 
dois modos de luta, com ou sem 
armas, que voce pode mudar 
durante o jogo. Os combos estao 
bem potentes, com ate oito hits, 
alguns indefensaveis. Agora s6 
jogando voce vai saber se o lado 
negro da for^ a venceu ou falhou 
mais outra vez. 



AUSIIRS OF If HAS KASI 



7 Jogadores 
counou 

OmeiNAUOADC 



p-smnoN 

LUCAS ARTS 
LHta 












,|'„,;,i^gl DICA: aprenda a dar os heavy-hitting 
jioM combos, como o Eight-hit Saber 
■ ■■ Rattler de Dart Vader, apertando 
^; ; i; ii " i r^ ':. Se voce errar, o resto 
do combo e automatico e voce so ^ 
perde alguns hits ^ — -^ 






THDK 



Mimg 

SrORtlTFIOOPER 



*¥ I jlJ ■ (ZMMMti H 






g 

9 




D/CA; se voce jogar com 
o Dart Vader, vai enfrentar a 
jedi Mara Jade. Trata-se de 
uma personagem de uma das 
historias que deram 
continuaqao a trilogia. Ela e 
uma guarda-costas do 
imperador e otima iutadora. 
Pena que nao pode ser 
** escolhida 



OS MASTER LUTADORES SECRETOS 



DARTH VA 



VEL 5EI 



DICA: para 
jogar com o 

Dart Vader, 
voce precisa 

terminar o 



Jedt com o 




revelar a op^ 
Level-Sek 
lutas 
jogadore. 
precisa tern 
jogo no le\ 
com Chew 




Luke Skywaiker. Depois de derrotar o Vader, voce Depots de derrotar o Vader, voce vai poder sel 




podera escolhe-lo. Ete esta a direita da Leia 



qualquer fase na tela player- 



SLAVE LEIA 



STORMTROOPER/BIKER SCOUT 



M ' ^ I- 






DICA: para 
jogar com a 
Slave Leia, 
voce tem 
de terminar 
jogo no 
■ tevelJedi 

com a princesa Leia. Depois de derrotar o 

Vader, voce vai poder escolhe-la 



com 

Stormtrooper, 
termine o jogo no 
level Jedi como Han 
Solo. Depois de 
^^ ^^ ■^~iga= B»i^v^__ ^^ derrotar o Vadei 
ajB^^jy-^ •'Jx^^^m^ ^oce vai poder 

escolhe-to. Para jogar com o Bil(er Scout, /eve o cursor ^ 
ate Stormtrooper e, aperte e segure LI e aperte X /' 







mi©i 



■/-Vvi''^/'^/// 




Do GamePro 



mascote da Sony vai voltar 
com a bola toda. Crash Bandicoot 
2: Cortex Strikes Back traz 
melhores graficos e mais diversidade 
na jogabilidade. Desta vez voce vai 
ajudar o Crash a pegar 25 cristais 
para salvar o mundo de uma 
maldii^ao. As fases estao ma lores 
e mais variadas. Voce vai passar 
por cavernas de gelo e 
florestas tropicais e ainda 
acoplar urn jet-pacic para dar 
uma viajada pelo espa^o. 
Talvez a unica fraqueza desta 
sequencia sejam os chefes. Apesar 
de parecerem assustadores, todos 
tern uma manina bem simples para 




WAHP 

ROOM 4: 

vocipode 

dar Spin 

Attack pendurado, mas as sondas 

voadoras nao podem ser destruldas assim 





WARP 
ROOMS: 
nas ireas 
em que 

rac# asa o rocket pacK evite as cams 
vem^hos e quentes, pm eies queimam 

serem derrotados. Se voce 
acliou OS graficos do 
original impressionantes,' 
espere so para ver desta 
vez. Todo visual esta 
mais limpo e Crash 
com mais animates. 
Quando uma bola de 
gelo rola em sua 
dire^^ao, os olhos ficam 
arregalados de medo. Crash 2 e 
a medida carta para quer urn 
bom jogo de a^o. 




DiCA: quando cair 

em uma vala, 

05 gophers 

vao ataca-to. Para derroti- 

los, corra em voita deles 

dando Spin Attadcs sem 

parar 



WARP ROOM 1: fique longe da extremidade 
do abismo e o 
mais i frmte 
posslvei para ter 
espa^ e poder 
recuar 



i 



CRASH BAHDICOOT 2 



1 Jogador 



sou 



RsnnoN 

SONY 
dfae/avenlvra 

A 

CONTROliE ^ 

OSiemAUBADt ^ 




WARP ROOM 2: quando estiver 
gatopando no iilhote de urso 
polar, tome cuidado com os 
buracos com ^gua. l/bc€ nmca 
sabe que pode sair delesl 



WARPIiOOM3:nafase,do 
surfe, use os controles 
anal6gicos para subir a 
corrente 




SECRET 
WARP 
ROOM: 
dois levels 
t^m 
portals 
ques6 
podem 
ser acasados passando-se por esta sala 
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' Por Marceio Kamikaze 

Existem di versos tipos de 
jogos cJe estrategia, mas com 
certeza os mais legais sao os de 
estrategia militar. Em Command & 
Conquer: Red Alert, voce vai poder 
criar seus proprios exercitos e ^^ 
organiza-tos para destruir seiis 
oponentes. Para uma versao do 
original do PC ate que a 
conversao segura a onda. As 
missoes single-piayer sao mai 
desafiadoras que as do PC. Ja i 
controles mudam bastante em 
compara^ao com os teclados, mas 
quando voce pega a manha. 



tudo f ica bem pratico. mouse 
para o P.Station e indispensavel. 
Uma grande faiha e que voce 
ainda nao pode saivar o jogo no 
meio de uma mtssao, e isto 
dif iculta bastante. Os graficos nao 
sao forte dos jogos de 
estrategia, mas os veiculos e 
personagens de Red Alert, apesar 
de pequenos, estao bem 
definidos. Ja as musicas tambem 
detonam. As explosoes e os 



Em cenas de 
video coma 
^ . ' e%sdi, voce i/e 
^^** 0% exercitos 
a • sovieticosse 
preparando 
para a guerra 





DtCA: mesmo que nao va usar os 
armamentos no momento, cor}strua-os para 
nao perder tempo mais tarde^^ 

outros efeitos garantem a 
diversao. Red Alert e a mellior, 
combina^o de guerra, 
estrategia, paciencia e for^. \ 



RED ALERT 

2 JogQdores P.sninOM 

WE51WO0D STUDIOS 

eslrcilifid 

SOM ^ 

CONTROLE ^ 

eHIGINAUBADE 





DtCA: 

nunca mande cinco tiomer)s para ^ 
a batalha. A essencia do jogo e a for^a. 
por isso pequenos ataques nao vao 
leva-h a lugar nenhum 



KMWai'iViiJLiXfim^um 



Tanya, use-a como 

uma iranco-atkadora, 

mas mantenha um 

medico para ela. Se 

eta morrer, tudo esta 

perdido. Eta e muitOi 

boa e deve ser 

cotocada na linlia de ' 

frente, mas com 



;.Mi£Sa 


,. « 


iJSssHaa 


-. J- ■■ 




h. 


^^■kaiiMto 





DtCA: 

for<;as especiais, como sotdados 
equipados de tani;a-foguetes sao bem 
eficientes se voce os mantiver protegidos 
atras do bataltiao de grunts. 




DtCA: mande - - 

alguns grunts na frente para escoltar inimigos. 
ito podem ser desperdi^ados e acabam 
if^indo ataques que podem ser fatais 



DICA: quando seus 
homens ficarem 
prisioneiros perto de 
tanq 



resgata-los 
etiminandoos 
inimigos, mas c 
cuidado para nao 
atirar nos tanques 







DICA: quando 

houver uma 
grade no 
. ._, elevador 



Gameho 

• Fighting Force vai matar 

saudade de quern 

gosta do estilo de jogo — . 
^e Streets of Rage e ^ 

Final Fight Em Fighting p 

Force a porrada rola -— 

solta, sem muita 
con versa. A historia e simples: 
Urn psicopata chamado Doctor 
Zeng esta tentando destruir o 
mundo e voce precisa evitar isso 
na base da for^a. Voce pode 
escolher entre quatro 
personagens, incluindo uma 
mulher, para jogar em modes 
para um ou dois jogadores. Voce 
vai poder arrancar grades das 
paredes para arremessar nos 
inimigos, explodir carros e 



.^m 



J porta, 

pare perto 

ye am tapa para 

tira-ta da sua 

frente 










■ i 










1 ' 1 


1 




ainda dar um role de DiCA:para de 
metro. Infelizmente, variosinm 
omodoparadois ^^^^^^^^ 

jogadores e um ^eies, che 

pouco lento, e seus perto e atat 
lutadores podem 
travar se ficarem muito distantes 
um do outro. Fighting Force nao 
e dos jogos mais complexos que 
voce pode encontrar, mas ja fazia 
tempo que nao se lan^ava um 
game no velho estilo, com 



A ainda mais com a 
'f qualidade do 
^ RStation. 



FIGHTING FORCE 



DlCA: para detonar j 
varios inimigos j ot/o^ 
r\uma so tacada, j '"""^ 
corra em volta j 

perto e ataque I 



hlCA: quando estiver 
jogando com o Hawk, se 
pear cercado de inimigos. 
use Spin Kick para 
derrubar todos 



1 Jogadores 
20 Fas«s 



QpAmo 
SOM 

CONIKOIE 
OUeiHAUDADE 



RSTAnON 

EIDOS 
afao/avenlwra 

4 

# 
4 



^TJ'^^' 






,^fir* oof 





quando passar de fase, de uma \ 
I geral nos levels intermediarios para pegar 

OS power-ups espattiados. As vezes voce DtCA: jogue objetos para fora da tela para 

* pode ate encontrar uma vida atingir qs inimigos que estao vindo 








vT 








DICA: 


;:;''{^i:r* 


quando um 


^^^"y^m 


biwiAii iiiiifi 


mimigo 


J ^^M 




estiver no 




\ 


cbao, ande 
em dma 


^^^^ 


^k 



dele e aperte o botao quadrado para 
/p:<^ chuta-lo ate que ele morra 



^P»<^^ 



DtCA: 

soque 
essas 

maquinas para que as latas saiam. Beba 05 
refrigerantes para encher sua energia 




I 



Por Marjorie 
Bros 

A gatisslma Lara 
Croft esta de volta ao 
P.Station! Desta vez, esta 
a procura de urn artefato 
milenar, o Dagger of 
Xian, que esconde 
urn segredo. Atras 
desse objeto, ela vai 
percorrer 18fases 
chejas de perigo, 
passando por 
lugares exoticos, 
como a Muraiha 
da China, os 
canais de 
Veneza e as 
montanhas do Himalaia. A 
jogabiltdade e a mesma: muitas 
armadifhas, inimigos e 
interruptores escondidos. Os 




a Ufa percebe o perigo antes de racl. 
Quando ela apontar a arma, apenas atire 




DICA: 
umbom 

que a Lara 
aa ao recuar. iegure o dlredonal para o 
lado oposto ao do inimigo que estiver 
atacaiulo e aperte e segure o dotio de tiro 



TOMB RAIDiR II 



mi 




1 Jogador 
IS Fuses 

euAmo 

sou 

(OHTKOU 
OeKIHAUDADE 



p.5nnoM 

EIDOS 
afoo 



^ 
t 






movimentos de Lara estao mais 
variados. Ela pode dar uma peitada, 
dirigir veiculos e escalar paredes. A 
mira ainda e automatica, mas o 
- arsenal de armas aumentou bem. 
Alem da pistola, ela usa uma 
minimetralhadora UZI, urn harpao e 
uma M-16 automatica, game nao 
tern nada de facil. Os quebra- 
cabe^as sao complexos e voce tem 
de ter pactencia, habilidade e 
praticar bastante. Praticar nao vai 
ser problema, pols Tomb Raider 
2 e bem agradavel 



I 



h 



DICA: quando 
escapar dos 
pilares que 
rolam, voc§ vai 
sedepararcom 
par&ies cheias 
de espmhos. 
Para passar 
por elas, posidone a 
Lara estrate^mente, prestando aten0o i parade da 
esquerda, que fedia antes que a da direita 



DKA: quando a>nseguir 40 
fa^oms, nade para o lado oposto 
do minissubmarino, siga a 
passagem e entre no outro 
submarino afundado, pela entrada 
perto da incora na parte traseira 






DICA: OS tigres e outros inimigos 
terrestres nao gostam de igua 



agora a 
Lara 
pode 
escafar, 
porisso, 
preste 
atengio 
em possiveis gandios para ela se pendur^ 



DICA:o 
i toward 
"wist jump 
i 6timo 
em 

mmbates, 
pols 

possibilita que voci pule para frente, d§ um 
giro no ar e aterrisse virado para o outro 
lado. Para usi-lo, aperte ^ e t e 
/medVjriamente aperte i. Inverta os 
diredtonais e raci di esse pulo para tria 
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DICA: nao acerte o 
nnoceronteroxo, 
vodperdmi 
pontos 




Por tAarjorie Bros 

Gragas a ajuda de Timao e 
Pumbaa, o rei leao Simba conseguiu 
derrotar seu tio malvado e recuperar 
direito ao trono. Agora que o 
trabalho acabou, Timao e Pumbaa 
estao prontos para brincar e cantar 
Hatuna Matata na selva. Nessa 
historia, leva a melhor quern tern um 



jmi^M ■?m-^ML 




DKA: procure 

matar OS anima'is 

com apenas um 

tiro, voc§ nao tern 

muitos pra gastar 



SNes e vai poder participar dos jogos 
e brincadeiras de Timon and 
Pumbaa's Jungle Games. 

cartucho traz quatro joguinhos: 
Jungle Pinball, Sling Shooter, Hippo 
Hop e Burper. Em cada um deles o 
objetivo e diferente. primelro 
deles, Jungle Pinball, e um jogo de 
fliperama em que o cenario e a 
floresta. Em Sling Shooter voce tem 
de atingir os animals certos para 
passar de fase. Hippo Hop e parecido 
com Freeway, jogo para Atari. Nele 
voce comanda Timao e tera de 
pegar as baratinhas no menor 
tempo possivel. ultimo, 
Burper, e nojento. Voce joga 
com Pumbaa e 




\\V?'?0 WO'? 



D/C4; 
pegueas 
laratas 
rochas 
que dSo 
2000 
pontos 



tem de usar seu 
arroto para 
derrotar o maior 
numero de 
inimigos. 



DICA: quando a bo/a estiver em 
cima das fetras, use o botdes L 
ou R para mudi-las 



D/CA; ao colocar a bok iras 
covas que aparecem na sua 
frente, voce usari a roleta 



h 




DICA: 

reoilha o mix//no de baratas antes de 

tempo acabar para passar de fev^ 



^m?iii 



TIMOH & PUIABAA'S 




4 Jogos 

2 Jogodwes 

Continue 


SNBS 

THQ 
OfflO 


aaAfico 

SOM 


t 


CONTOOIE 
ORmiHAUDADC 


^ 

^ 




D/CA; 

bafao 

gasta mais, 

porim 

pot^ 

acerUr 

maisde 

um inimigo 




DtCA: 
acerte 
macaco 
para 

ganhar fO 
bafinhos 
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^H logico, pretende transmitir 
hH as lutas. No dia do 
J|H combate final, quando os 
||H| cidadlos de Mojo Wodd 
'^^ ligarem suas TVs, a 
produtora se tornara sua 
governante. jogo lembra o 
Wolverine do Mega e rola em 
New Orleans, na Nova iorque 
do futuro e em Mojo World. 
Voce come^a jogando com 
Wolverine e Vampira e 
preclsa passar a primeira 
fase para escolher outros 
X-men. Aprenda os 
golpes normals e 
especiais, voce vai 
precisar. 




DICA: no 

infdo desfa fase, caia no btiraco 

logo i esquerda para pegar o cora^o 



h 




Por Baby Befinho 
X-Men Mojo World traz os 
nnutantes da Marvel Comics para o 
Master pela primeira vez. Eles tem 
de combater uma produtora de TV, 
conhecida como Spiral, que pretende 
dominar Mojo World. Spiral 
organizou um torneio entre os X- 
Men e seus maiores inimigos e, 



DICA: na 

primeira 

fase, 

procure 

por Hens 

atris 

destas 

grades 





DiCA:M iiiijilllj 

fasesem ^^ 

melir>! 
seledonar 
Vampira, 
pois hi liigares que s6 ela pode alcan^r 



DICA: ao 

Ititareom 

esses cams, 

ftquenuma distinda boa para acerti-liK e 

nio ser atingido 



umiuisaiia^^imiimiimmtaaKamaiiBBtaumti 



DICA: voe |rnT!lt1 
porcima||j|||j| 
domuro 
para 
pegar 



Hens 



I 



ir 



nr-r^T-^ 








DICA: afxrte os botoes 1 e 2 juntos 
para usaras garr^ de Wolverine 



DICA: 
contra 
esse 

d)efe,use 
Vampira para acerti-lo quando &^erno ar 



X-MEH 

1 Jagador 



mi 

SOM 



MAsmsm 

SEGA 
dfao 




I 



eONTROU 
OKICmAUDADE 



f 







DICA: use as garras de 
Wolverine para mandar esse 
diefe para espa^o 






Agora e pra valer! 
Novos e velhos 
kombatentes estao ai 
com espec/a/s, combos e 
fatalities pra fa de porrada nentium 
botar defeito. Baby aqui tamb€m 
preparou um guia b^sicopara que 
uoc^ possa ser introduzidoMO mundo 
de (Aortal Kombat 4. Pegue suas 
armas e vamos a tutal «, ^u a 

HABiiiMDEs mm 



MMAS 

SACAR AS ARMAS 

A melhor novidade em MK4 e 
novo sistema de armas. Cada 
lutador tem sua arma e pode 
usa-la durante a luta. Se ela for 
derrubada, cada um dos 



LEGENDA DO CONTROLE 




Carregar - significa segurar o 
botao durante algum tempo 
Segurar - pressione os botoes 

referidos enquanto faz o(s} 
movimento(s) seguinte(s) 
A virgula indica a separa^ao de 
cada parte do goipe ou combo 
sirrbolo + significa que se 
deve pressionar os botoes ao 
mesmo tempo 



lutadores pode pega-ia e usa-la 

PEGAR AS ARMAS 

Va ate a arma, segure 4' e 
aperte CR para pega-la 

JOGAR AS ARMAS 

Parajogaraarma, repitao 
procedimento que voce fez 
para saca-!a. Por exempio, com 
Scorpion, aperte ->-* + CA 
para jacar sua arma. Para joga- 
ia, aperte de novo -*-* + CA 

DETONAR iNIMIGO NA TELA 
(SCREEN SMASH) 

Para mandar seu oponente de 
cara na tela, aperte -> + SB 
quando estiver segurando o 
martelo de Rayden ou o bastao 
com espinhos de Jax ou Reiko. 

ATAQUES COM AS ARMAS 

High Slash: aperte SA 
Low Slash: SB 
Overhead Slash: *- + SA 



mm um hu 
mimtm 

PEDRAS E CRANIOS 

Algumas fases possuem itens 
que podem ser usados. Para 
arremessa-los, va ate um deles. 
Segure ^l* e aperte CR 
ESQUIVA 

Outra novidade e a esquiva. Os 
lutadores podem desviar de 
ataques, alem de bloquea-los 
Esquiva para f rente: 
segure ■* e aperte CR, CR 
Esquiva para tras: aperte CR, CR 

ARREMESSOS E BONE SREAKERS 

Estes go I pes sao feitos de perto 
do oponente e sao iguais para 
todos OS lutadores. 

ARREMESSOS 

De perto, aperte -* + SB 
Obs: alguns lutadores possuem 
arremessos no ar 

BONE BREAKERS 

Os Bones Breakers estao 
estreando em MK4. Eles 
atordoam os oponentes. Para 
da-los, aperte -> + CB 

MUDAR AS CORES DOS 
PERSONAGENS 

Aperte os botoes abaixo na 
tela Fighter-Select para mudar 
a cor do personagem 
Kai: aperte e segure Start, 
aperte SA + BL + CB 
Raiden: aperte e segure Start, 
aperte SB + BL + CA 
Shinnok: aperte e segure 
Start, aperte SA, BL, SB 
Liu Kang: aperte e segure 




Start, aperte CA + BL + CB 
Reptile: aperte e segure Start, 
aperte SB + BL + CB 
Scorpion: aperte e segure 
Start, aperte SA + CB + BL 
Jax: aperte e segure Start, 
aperte CR + SB + BL 
Reiko: aperte e segure Start, 
'aperte CR + SA + CB 
Johnny Cage: aperte e segure 
Start, aperte CR + SB + CB 
Jarek: aperte e segure Start, 
aperte CA + SA + CR 
Tanya: aperte e segure Start, 
aperte CA + CB + SA 
Fujin: aperte e segure Start, 
aperte SB + SA + CA 
Sub-Zero: aperte e segure 
Start, aperte CR + BL + SA 
Quan Chi: aperte e segure 
Start, aperte SA + CR + CA 
Sonya: aperte e segure Start, 
aperte CB + SA + CR 

KOMBAT Um 

Assim come em MK3 e Ultimate 
MK3, voce pode acionar os 
Kombat Kodes antes de uma luta 
para dois jogadores. Ma tela Vs., 
logo antes da luta, voce 
encontrara uma fileira com seis 
quadrados. Destes, cada jogador 
pode mudar tres. Para mudar o 
quadrado da esquerda, aperte SB; 
para mudar o do meio, aperte BL; 
para mudar o da direita, aperte 
CB. Por exempio, para acionar o 
codigo 123 123, o jogador 1 deve 
apertar SB uma vez, BL duas 
vezes e C8 tres vezes. jogador 2 
deve fazer o mesmo, 
Arma de gra^a (algumas armas 
caemdoceu): 111 111 
Desativar arremessos: 1 00 1 00 
Comece a luta com as armas 
na mao: 444 444 
Desligar a musica: 666 666 
Explodir oponente no 
ultimo goIpe: 050 050 
Armas aleatorias: 222 222 
Come;ar a luta no ultimo 
round com pouca energta: 



35 



123123 

Derrubadar todas as armas 
no comedo da luta: 555 555 
Lutadores se transformam 
em outros aleatoriamente 
durante a luta: 333 333 
Come^ar a luta com as 
armas na mao e sem poder 
derruba-las: 002 002 
ModoNoobSaibot:012 012 
Fazer chover sangue na fase 
Mountaintop: 020 020 



mm nmmi 

Ice Clone: ^t*- + SB (este goipe 
pode ser executado no ar) 
Freeze: "l*-* + SB 
Slide: SB + BL + CB 

COMBOS »EVASTA0ORES 

Combo de 2 hits basico (dano: 

23%):*l'^ + SB, i + SA 
Combo de 3 hits com 
uppercut (dano: 18%]: i + CA, 
|-* + SB, i + SA 
Combo de 5 hits com bastao 
de gelo (dano; 27%): CA, CA, 
4--* + CA, "I + SB, 4. + SA 
Combo de 5 hits com Stider 
(dano: 26%}: SA, CA, 4- + SA, 
segure CR + -*, SA, SB + BL + CB 
Combo de 6 hits com Freezer 
{dano; 34%): SA, CA, 4.-> + SB, 
SA, CA, 4 + SA 
Combo de 9 hits com Re- 
Freezer {dano: 41%); 4--^ + SB, 
voadora no abdomen com SA, 
i-* + SB, SA, CA, 4 + SA, segure 
CR + ^ SA, SA, ;i + CA 

FATAUTy 

Head-Rip Fatality: de perto, 
^*"*4,SA + BL|.CR 

MtVtk. BASTiiO OE OEIO 

Sacar a arms: 4*^ + CA 
Club Freeze: *- + SB (voce 
precisa estarcom a arma na mao 
para dareste goIpe) 




[ffi 



ooirEs tmtmt 

Shadow Kick: <~> + CB 
Nut Punch: BL + S8 
Shadow Uppercut: ^4<- + SA 
Low Fireball: 4«- + SB 
High Fireball: 4-^ + SA 



COMBOS »EVMTA»ORES 

Combo de 3 hits com Shadow 
Kick (dano: 25%); CA, CB, «-^ 
+ CB 

Combo de 3 hits com chute 
(dano: 24%); voadora no 
abdomen com CA, ^ + CA, *~* 
+ CB 

Combo de 3 hits com Low- 
Blow (dano: 20%): SA, CA, BL + 
SB 

Combo de 3 hits com 
final iza^o com arma (dano: 
30%):CA,CA, ->4-* + CB 
Combo de 2 hits com chute 
(dano: 18%): voadora no 
abdomen com CA, *~> + CB 
Combo de 4 hits com Shadow 
Uppercut (dano: 24%): SA, CA, 
4,+SA,<-4<- + SA 
Combo de 4 hits com 
Uppercut Fireball (dano: 
24%): Sa, CA, 4 + SA, 4<- + SB 
Combo de 7 hits com 
"Hollywood Special" (dano: 
44%); voadora no abdomen com 
SA, CA, 4 + SA, segure CR + ■^, 
SA, SA, ^ + CA, *"* + CB 

MTAUTIES 

Torso-Rip Fatality: de perto, 
-»*-44 +CA 

Prison Stage Fatality: de 
perto, 44--*-* + CA 

ARMA: ESPAOA 

Sacar a arma: -*4-> + CB 




II I 



mm um\m 

Spear: «-«- + SB 
Flame Spit: 4^ + SB 
Air Throw: no a r com 

oponente, aperte BL 
Teleport Punch: 4*- + SA (este 
goIpe pode ser executado no ar) 

COMBOS OEVASTAMRES 

Combo de 3 hits com chute e 
arpao (dano: 23%): voadora no 
abdomen com CA, <-<- + SB, it + 
SA 

Combo de 7 hits com Teleport 
e arpao (dano: 28%): voadora 
no abdomen com CA, 4^ + SA, 
^-» + SB, 4 + SA 
Combo de 5 hits com uppercut 
e arpao (dano: 31%): SA, CA, 4 
+ SA, f-t- + SB, 4 + SA 
Combo de 6 hits com 



final iza^lo com arma (dano: 
38%): SA, CA, 4 + SA, *-^ + SB, 
SA, -*^ + CA 

Combo aereo de 7 hits com 
Teleport (dano; 42%): voadora 
no abdomen com CA, ^ + CA, 4^ 
+ SA,^^ + SB,SA,CA,4+SA 

FATALITIES 

Fiery Death Fatality: distancia 
maior que de rasteira, aperte 
^-»-»^ + BL 

Prison Stage Fatality: de 
perto, -J-^i^ + CB 

ARMA: mm LAR6A 
Sacar a arma: ->-> + CA 




ReffijQ 



ooiPEs imtmt 

Circular Teleport: <--» + CB 
Teleport Throw: 4 1 + BL 
(aperte BL quando estiver perto 
do oponene, durante o Teleport 
para arremessar o oponente, Este 
goIpe pode ser executado no ar) 
Shurikens: 4-^ + SB 
Bloody Flip Kick: <-4-» + CA 

COMBOS OEVASTAOORES 
Combo de 2 hits com Slammer 
(dano: 15%): voadora no 
abdomen com CA, 4 1, BL 
Combo de 3 hits com Screen 
Smash (dano: 24%): voadora 
no abdomen com CA, <-4^ + 
CA,SB 

Combo aereo de 7 hits (dano: 
44%): voadora no abdomen com 
SA, CA, 4 + SA, segure CR + -*, 
SA, 4<-^ + CA, ^i + CA, 4'r,BL 
Combo de 4 hits com 
final iza^ao com arma (dano: 
38%): voadora no abdomen com 
SA, CA, CA, 
4^ + SA 




Combo de 3 hits com chute 
(dano: 25%): CA, CA, *-4-» + CA 
Combo aereo de 5 hits (dano: 

30%): <-4-> + CA, segure CR + ■♦, 
SA, SA, ^+CA, 4t + BL,^4-» + 
CA, SA, 4-» + SB 

FATAim 

BFK Fatality: de perto, '*4'-», SB 
+ BL + CA + CB 

ARMA: SASTAO COM ESNNHOS 

Sacar a arma: 4^ + SA 



mm EsrECiAis 

Acid Spit: 4-» + SA 
Invisibility: BL + CA 
Dash Punch; «~» + SB 
Super Crawl: <-^ + CB 

COMBOS OEVASTAOORES 
Combo de 2 hits com Dash 
(dano: 18%); voadora no 
abdomen com CA, *~> + CB 
Combo de 3 hits com Crawl 
(dano: 25%): CA, CA, i~* + CB 
Combo aereo de 5 hits (dano: 
37%): voadora no abdomen 
comSA, CA, 4 + SA, segure CR + 
-», SA, <-^ + SB 

Combo de 3 hits com Axe Fury 
(dano: 21%): voadora no 
abdomen com SA, CA, *-*- + CB 
Obs: voce precisa estar com a 
arma na mao para dar este combo 
Combo de 3 hits com arma 
(dano: 25%): CA, SB, SA 
Obs: voce precisa estar com a 
arma na mao para dar este combo 
Combo de 4 hits com Kick- 
Crawl (dano: 36%): CA, CA, <~> 
+ CB, ^<- + SB 
Combo de 6 hits com 
Crawling Punch (dano: 34%): 
SA, CA, 4 +SA, segure CR + ->, 
SA, ^^ + CB, ^<- + SB 

FATALITIES 

Face>Shred Fatality: segure SA + 
SB + CA + CB, chegue perto, t 
Prison Stage Fatality: de perto, 
4-»-*' + SB 

ARMA: MACHAOO 
Sacar a arma: *■*■ + CB 
Axe Spin: <- + SA, segure SA 
Obs; voce precisa estar com a 
arma na mao para executar 
este goIpe 
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Reptile: ^*^ + BL 
Scorpion: ->«- + SB 
Sonya: ^4-^ + SA 
Sub-zero: •t^' + SB 
Tanya: <~>i + BL 
Johnny Cage: 4'4' + 5A 
Reiko: ^^<- + BL 
Raiden: 4'-*^ + SA 
Jax: ^i-> + CA 
Quan Chi: *-->*--> + CB 
Jareic *•*•«- + CB 
Liu Kang: *-«■■> + CA 
Kai: -»-»-» + CB 
Fujin: •*-»«■ + CA 

FJinUTIES 

Hand of Death Fatality: de 
perto, 4'*"*4' + CR 
Prison Stage Fatality: de perto, 
4'4'^ + CA 

mh wm COM Umiiia$ 

Sacar a arma: <-^ + S6 

Quaiifl 



mm imt\m 

Skull Throw: ^^^ + SB 
Tap Dance: -^i + CB 
Steal Weapon: ■>*■ + SA (voce 
precisa estar com a arma na mao) 
Slide: -»^ + CA 




Air Throw: no ar com o 

oponente, BL 

eONSOS »EmTil»OitES 

Combo de 2 hits #1 (dano: 
18%): voadora no abdomen com 
CA, -*^ + CA 
Combo de 4 hits com 
final iza^ao com arma (dano: 
29%): voadora no abdomen com 
SA, CA, CA, i«" + CA 
Combo de 4 hits com Slide 
{dano: 26%}: Sa, CA, i + SA, 
^^ + CA 

Combo de 5 hits com Tap 
Dance (dano; 35%): SA, CA, i + 
SA, segure CR + -», SA, -^i + CB 
Combo Skul! de 3 hits (dano: 
24 %): CA, CA, ^^ + SB 
Combo de 6 hits com Slam 
(danos: 39%): SA, CA, 4 + SA, 
segure CR + -*, SA, ^ + CA, BL 
Combo facil de 2 hits (dano: 
18%); i + CA, -*-> + SB 
Combo de 2 hits #2 (dano: 
20%); voadora no abdomen com 
CA, ^, BL 

Combo Juggle Dance de 6 
hits (dano; 43%): voadora no 
abdomen com SA, CA, 4* + SA, 
segure CR + -*,SA,SA,->4'+CB 



FATAIITY 

Prison Stage Fatality:^ 
perto, -^-^'i' + SA 3* 



■^ 



mhmMKtm 

Sacar a arma: i<- + CA 




mm ummt 

Fireball: 4--* + SB 

Upward Bicycle Kick: <-«-4' + CA 

Square Wave Punch: -*■«- + SA 

Leg Throw: segure 4, SB + BL 

Cartwheel: ^l-^ + CB 

Air Throw: no ar com o 

oponente, BL ip ^ 



eopiOS »EVJISTA»OREJ 

Combo de 4 hits com 

f inaliza^ao com arma (dano: 

29%): SA, CA, CA, -*-* + CB 
Combo de 3 hits com Leg- 



Grab (dano 17%); ^^^-* + CB 

para dois hits, segure 4*, BL + SB 
Combo de 5 hits com Square 
Wave Punch (dano: 31%): 
CA, CA, «-4'-* + CB para 2 hits, 
-*^ + SA 

Combo de 7 hits com Juggle 
Fury (dano: 46%): SA,CA,>t + 
SA, segure CR + •^, SA, SA, *-i"* 
+ CB para 2 hits, ^ + CA 
Combo de 3 hits com Fireball 
(dano: 25%): CA, CA, 4-* + SB 
Combo de 6 hits com 
Cartwheel Kick (dano: 32%): 
SA, CA, CA, ^i-* + C8 para 2 
hits, segure +, BL + SB 

FAUIITIES 

Slicing Kiss Fatality: distancia 
maior que de rasteira, segure BL, 
aperte 4'4'4't +CR 
Prison Stage Fatality: de perto, 
4- 4-*-*-, CA 

ARMA: LlMiNA CIReULA 

Sacar a arma: -»-> + CB 




mm itmmt 

Fireball: 4-"* + SA 
Spinning Kick: ■^"* + CB 
Split Kick: -*4'^ + C8 
Downward Fireball: no ar, 

4'*- + SB 

COMBOS OEVASTAMRES 

Combo de 2 hits com arma 
(dano: 25%); voadora no 
abdomen com CA, SB 
Obs: voce precisa estar com a 
arma na mao para dar este combo 
Combo de 4 hits com Fireball 
(dano: 24%): SA, CA, CA, 4^^ + 
SA 

Combo de 3 hits com chute 
(dano: 25%}: CA, CA, S5 + CB 
Combo "Tanya Terror" de 7 
hits (dano: 42%}: voadora no 
abdomen com SA, CA, 4* + SA, 
segure CR + •*, -*-* + CB, segure 
CR + ^, SA, ^ + CA 
Combo de 5 hits com 
Uppercut (dano; 28%): SA, CA, 
4- + SA, segure CR + -*, SA, 



^-» + SA — 

Combo de 5 hits com 
Corkscrew (dano: 26%): SA, 
CA, CA, ->!*- + CB,.para 2 hits 
Combo de 2 hits com Spin 
Kick (dano: 18%): voadora no 
abdomen com CA, -*-* + CA 

FAfALITV 

Kiss Fatality, de perto, 
4'4'1'4';tSA + BL m 

ARMA: RtlMERAilME | 

Sacar a arma: ->-> + CA 1 

Obs: para executar os proximos 
golpes, tenha a arma a mao 
Throw Boomerang (longo): 
<- + SB 

"Hirow Boomerang (Curto): 
^ + SB 



OOLHS ESPECIAIS 

Lightning Bolt: 4'^ + SB 
Teleport: 4 1 

Torpedo Attack: -*-* + CB (este 
golpe pode ser executado no ar) 

COMBOS OEVAnAOORES 
Combo de 2 hits com chute 
(dano: 20%): voadora no 
abdomen com CA, ->-» + CB 
Combo de 2 hits com Torpedo 
(dano: 18%): 4/ + CA, -»-* + CB 
Combo de 4 hits com 
Lightning (dano: 25%): SA, CA, 
4- + SA, 4-*- + SB 
Combo de 3 hits com Martelo 
(dano: 27%): <■ + SB, -^ + CA, 
^^ + CB 

Obs: voce precisa estar com a 
arma na mao para dar este combo 
Combo de 2 hits com arma 
(dano: 25%): <- + SB, -»<- + SA 
Obs: voce precisa estar com a 
arma na mao para dar este combo 
Combo de 5 hits com 
Uppercut (dano: 33%): 
SA, CA, CA, i + SA, -»-> + CB 
Combo de 7 hits com Torpedo 
(dano: 45yi>}: voadora no 
abdomen com SA, CA, 41 + SA, CR 
+ ->, SA, SA, ^ + CA, ^^ + CB 

FATALITY 

Prison Stage Fatality: de perto, 
4'-»«-, BL 

ARMA: MARTELO 

Sacar a arma: ■**■ + SA 
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mm imma 

Low Fireball: ->-> + SB 
Flying Kick: ^-^ + CA 
Fireball: -*-> + SA {este goipe 
pode ser executado no ar) 
Bicycle Kick: carregue CB por 
5 segundos e solte 

eOMSOS HVASTAMitES 

Combo de 2 hits com chute 
(dano: 20%): voadora no 
abdomen com CA, -»-» + CA 
Combo aereo de 2 hits (dano: 

20%): voadora no abdomen com 

CA, ^^ + SA 

Obs: este combo pode ser 

executado no ar 

Combo de 3 hits com chute 

(dano: 45%); SB, SA -*-* + CA 

Obs; para dar este combo, voce 

precisa estar com a arma na mao 

Combo aereo de 4 hits (dano: 

25%); SA, CA, i + SA, -*^ + CA 

Combo de 4 hits com Fireball 

(dano: 32%): voadora no 

abdomen com SA, CA, CA, 

-i-^ + SB 

Combo de 5 hits com Bicycle 

Kick (dano 31%): carregue CB, 

SA, CA, 4- + SA, segure CR + -*, 

SA, solte, CB 

Combo aereo de 7 hits com 

Fireball (dano: 42%); voadora 

no abdomen com SA, CA, 

4* + SA, segure CR + •^, SA, SA, 

CA, -*-^ + SA 

FATADTIES 

Prison Stage Fatality: de 
perto, ■*-><- + SB 
Dragon Fatality: distancia 
maior que de rasteira, •*•*■* Ji + 
BL + CB + CA , 

ARNA: imn nmm 

Sacar a arma: 

^^ + CB 



Fast Slice: aperte SA rapidamente 
(voce precisa estar com a arma na 
mao para dar este goIpe) 




^ 



mm itmrnt 

Ground Wave: -^-^^ + CB 
Missile Attack: 4-»-f SB 
Dashing Punch: i*- + SB 
Backbreaker: no ar com o 
oponente, BL 

eoM9o$ »EmTA»oitrs 

Combo de 2 iiits com Quick 

Punch (dano: 20%): voadora no 

abdomen com CA, 4'*- + SB 

Combo de 4 hits com soco 

(dano: 26%): SA, CA, 4- + SA, 

4'<- + SB 

Combo de 4 hits com Ciub 

(dano; 26%): SA CA CA, i^ + 

SA 

Combo de 4 hits com Missil 

(dano: 29%); SA, CA, CA, i^ + 

se 

Combo de 5 hits com Mr'ssil 
(dano: 32%): SA, CA, «^ + SA, 
segure CR + -», SA, i-* + SB 
Combo aereo de 6 hits (dano: 

42%): voadora no abdomen com 
SA, CA, i + SA, segure CR + -», 
SA'^+CA, 4'«- + SB 

Hmm 

Prison Stage Fatality: de perto, 
-»-»e + CB 

ARNA: RASTAO Coi ESPINitOS 

Sacar a arma: 'i-^ + SA 



f[!^ 



mm um\m 

Levitate Opponent: ->4'^ + SA 
Dive Kick; no ar, i -t- CB 
Slam Opponent: depois de 
levitar o oponente, ****4' + CB 
Flying Knee; I** + CA 

UMBOS IEVAnA»ORE$ 

Combo de 3 hits com Levitate 

Kick (dano: 16%): voadora no 

abdomen com CA, -*4^-* + SA, ^ 

+ CA 

Combo de 3 hits com Levitate 

Slam (dano: 24%): -»4'-» + SA, 

i-^*t + CB, i + SA 

Combo de 3 hits com Flying 

Knee Kick (dano: 29%): CA, 



CA, 4--* + CA -iiP^ 
Combo de 3 hits com OossBow 
Shot (dano: 21%): CA, CA, SB 
Obs: voce precisa estar com a 
arma na mao para dar este combo 
Combo de 3 hits com Corner 
Trap Kick (dano: 32%): no ar, 4' 
+ CB, 4- + SB, J' + SA 
Obs: para executar este combo, 
voce precisa estar no canto da tela 
Combo de 4 hits com Diving 
Kick (dano: 26%): SA, CA, 4- + 
CA, 4^ + SA 

Combo aereo de 5 hits com 
Flying Knee (dano: 29%): 
voadora no abdomen com CA, -* 
4^ ^ + SA*->'t+ CB, SA, 1^ + CA 
Combo aereo de 5 hits com 
Uppercut (dano: 41%): voadora 
no abdomen com SA, CA, 4^ + 
SA,CA, 4'-> + CA 

FATALtriES 

Whirlwind Fatality: distancia 
maior que de rasteira, CR + BL, 
CR + 8L, CR + BL, CR + BL 
Prison Stage Fatality: de perto, 
4- 4* 4/ + CA 

ARMA: AReO E FIEXA 

Sacar a arma: <-<- + SB 
Obs: para dar os proxJmos 
go I pes, voce precisa estar com a 
arma na mao 
Horizontal Shot: SB 
Vertical Shot: SA 
Ground Ricochet: ^ + SB 
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mm tmm\i 

Hands Walk: BL + CB (aperte BL 

para levantar) 

Hand Spin: durante o Hands 

Walk, segure SB 

Low Fireball: no ar, ^^ + SB 

Leg Kick: durante o Hands Walk, 

CA ou CB 

Air Punch: 4'-* + SA 

High Fireball: «-«- + SA 

eOMROS »EVASTA»ORES 
Combo de 2 hits com 
Uppercut (dano: 18%): -*-» + 

SB, -t + SA 

Combo de 3 hits com Fireball 
(dano: 24%}:-*^+ SB, SA^+CA 
Combo de 3 hits com arma 
(dano: 23%): voadora no 
abdomen com SA, CA, 4'«- + SB 
Combo de 4 hits com arma 



(dano: 30%); SA, CA, CA, 

4-^ + 58 

Combo de 7 hits com Air 

Punch (dano: 38%): SA, CA 4- 

+ SA, segure ^ + CR, SA, SA, ^ + 

CA, 4-^ + SA 

Combo aereo de 8 hits (dano: 

44%): SA, CA, i + SA, -*-* + SB, 

segure -> + CR, SA, SA, ^ + CA, 

4-> + SA 

FATAUTV 

Prison Stage Fatality: de perto, 
-*-*4' + BL 

ARMA: CAJAPO COM UMINAS 

Sacar a arma: 4'^-i-SB 




mm ESPEeiAis 

Cannon Ball: ^-* + CB 
Body Slam:«-4'«- + CA 
Tribiade: 4-*- + SB 
Upward Cannonball; -^i^ + SA 

COMBOS PEVASTAPORES 
Combo de 2 hits com 
Cannonball (dano: 18%): 

CA, <-^ + CB 

Combo de 2 hits com Slam 
(dano: 20%); voadora no 
abdomen com CA, *-4'*- + CA 
Combo de 3 hits com chute 
(dano: 26%): CA, CA, *-^ + CB 
Combo de 4 hits com arma 
(dano: 35%): CA, SA SB, 
*-^ + CB 1 

Obs: voce precisa estar com a» 
arma na mao para dar este combo 
Combo de 4 hits com Tribiade 
(dano: 2S%): SA, CA, CA, i*- + 
SB 

Combo de 4 hits com 
Cannonball (dano: 25%): SA, 
CA, i + SA, -^i-^ + SA 
Combo aereo de 6 hits (dano: 
33%): SA, CA, 4' + SA, segure CR 
+ -*, SA, SA, <-^ + CB 
Combo de € hits com Body 
Slam ((teto 44%); voadora no 
abdomen com SA, CA, 4* + SA, 
segure CR + ->, SA, SA, ^ + CA, 
^i^ + CA 

FATAltTY f 

Heart-Rip Fatality: de perto, 
^*.4-> + CB 

ARMA: SiNiTARRA 

Sacar a arma: ->-> + SA 
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■ Virtua Fighter empresta 
prestigio e (utadores ao 
methor game de Euta iivre 

Prepare-se para a brig a: All Japan 
Pro Wrestling Featuring 
Virtua e, sem duvida, o melhor jogo 
de luta Iivre de todos os tempos. 
Baseado na liga de luta Iivre All 
Japan Pro Wrestling, o game traz 10 
lutadores reais, mais 2 lutadores de 
Virtua Fighter, Wolf Havi/kf ield e 



DKA: 
nessa teh 
apareceo 
goipe 
pn^iiih 
deada 
lutadMio 
que mais 
ananca 
aplausos 
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DICA: use o faofio L para 
arrancar aplausos. Vociprecisa 
de 700 para diegar ao final 



DKA: para aabar com 
a lata use um golpe 

espedat que segura o 
inimigo no ^blado 



Jeffry McWild. Ao estilo 
luta Iivre foram acrescidos 
elementos de Virtua 
Figliter. Resultado: boa 
jogabilidade e golpes de encher 
a tela e os olhos. Voce pode usar 
golpes de impacto - soco, chute - 
arremessos - pontes, quebra-costela - 
e imobiiizagao - chave de brago etc. 
As fases do jogo dependem do seu 



MA- 

concentre 

seu ataqu€ 

em algumi 

parte dt 

coipopart 

provocar 

lesSe; 



DKA combo maximo de Wolf. 
Agirre com Q depois fagu ^ + 

Precisa de 80% de ra'iva 





DiCAi quando 

aparecer o reversal, aperte B 

para escapar. Mguns golpes sio 

mais diHceis de escapar 




DICA: 
deixe o 
inimigo t^r 
porrada em 
voc^ para 
aumentar 
a barra de ram. Os danos sao pequenos 

prestigio. Caprichando, da pra chegar 
em ate onze lutas. Se voce nao e dos 
melhores, uma dica: use os golpes 
preferidos de cada lutador e leve o 
publico a loucura e ganhe prestigio. 



ALL JAPAH PJlO-WJIESniNG 




2 Jogadores 

12 lutadores 

Bateria 

GKArteo 

sou 

eomuoie 

ORHtlNAUQAOi 



SATURN 

SEGA 
luia Iivre 



I 

I 



■ Boia rola redonda na 
versao para Mega Drive do 
jogo das super-estrelas 

Quern achou que o Mega ficaria 
fora do cam peon at o, estava 
redondamente enganado. 
International Super Star Soccer 

chega cheio de ginga para o console. 
Embora a versao para Nintendo 64 
ten ha melhores graficos e 
jogabilidade, no Mega a bola 
tambem rola macio. Sao 
cinco modes de jogo. 
melhor deles, ou o mais 
desafiador, e o modo 
Cenario. Nele, o jogo 




No modo 
cenirio 

VDCS 

enirentaii 
in^meras 
situates, 
tendopor 

objetivo a vitoria em todas elas. Caso 
complete todos cenirios hi urn 
final diferente 





h 




JSa^pM ■■•■•:?' 







0/C4.' 35 carinhas ao lado do 
., nome dosjogadores Indkam a 
\ comii^ofisiatemquef'.kse 
encontra no momenta A cor 
veimeiha significa que ele esti 
em pisslma condi0o 



DICA: ande com o botao A presslonado 
para ganhar dos adversirios na corrida 




DICA: carrinlio no adversirlo, soments peia 
ftente ou pelo lado. Sefprportriso caitdo 
6 inevHivel 



comega numa 
determinada situa^ao - 2 a 
para o time adversario, por exempio 
- e voce tern de ganhar a partida no 
tempo que resta. Ha, claro, os modes 
tradicionais, Tournament e World 
League, e um feito especialmente 
para quem so quer disputar penaltis. 
Como ninguem ganha nada de 
bobeira, use bastante o modo 
Training para praticar jogadas 
ensaiadas, faltas e escanteios. Ah, 
nao deixe de providenciar um par 
de tapa-ouvidos 
antes de jogar: o 
som e muito 
ruim, 




sSo OS chlitisS ii^ liurd ud drecf UM iiiSyHiial 

OU fiebote do goleiro 






DtCA: no momento da cobran^a 
das penalidades, escolha o 
canto dese}ado e di um leve 
toque no direi^onal para a bola 
nSo irpard fora 




DICA: se suas faltas ou 
escanteios estao indo parar na 
arquibancada toda hora, vi 
para o modo Training se 
ex&titar um pouco 





■ Parte ticnica n3o ajuda 
muito, mas raEly ainda 
consegue ser divertido 

V -Rally nao e jogo para madame. 
Em suas pistas rola iama, agua, 
terra, areia e, as vezes, asfalto. Por 
isso, mocinhas delicadas, afastem-se 
do jogo e tomem cuidado para nao 
quebrar seus saitos. Bern parecido 
com Sega Rally Championship - 
principaimente nos modes e visao do 
jogo - game tem dois modos de 



DICA: 
aperteo 

pa^v&'os 

advefsanos 

quemtao 

na sua cola 



DICA:nas 
curvaSr di 
ap&ias 
Iev0$ 
toques no 
dire^ona! 
parao 
cam nao dermpar e ir para o barranca 






DICA: as 
airvas 
mais 
fechadas 
cfos 

draiHos 
sao inaicadas pelas setes wmielhas 



DICA: flque 

esperto com a$ 

placas, essa seta 

indica que vod 

re/eocontrar 

perigo pek irente 



jogo: Arcade e Championship. No 
Arcade o importante e correr contra 
tempo. Ja no Championship, o 
lance e obter boa pontua^o para, 
ao final da etapa, ter a melhor 







classifica0o. Cada etapa do rally 
tem tres provas e e precise akan^ar 
um determinado numero de pontes 
para passar para a proxima fase. 



DICA: a visio que propordona maior 
jogabilidade iatkforado carro 



DICA: 
na fase do 
geio, tome 
cuidado 
comas 
valets nas 
cuTvas 



V-RALLY 97 



i Jogadoras 
Baleria 




unit 

SOM 

' COHTROLS 

OaCINAUDADE 



ASnUION 

EUaRONIC ARTS 
corrida 
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■ Liga Japonesa e 
referenda para mais 
urn game de futebol 

Ofutebol no Nintendo 64 e dos 
japoneses. J-League Eleven 

Beat 1997 vem engrossar a lista de 
jogos de futebol baseados no 
Campeonato Japones. resultado 
so depende de sua habilidade. Nao 
basta controlar as a0es dos 
jogadores: mudar a tatica conforme 
jogo e fundamental. Sao 17 times 
que disputam urn campeonato 

4 Jogadores ""* ^^^^50,^ 
Wemory Pock f uiebgl 




DICA:matara 

bola no peito 

leva muito 

tempo e da 

chance ao 

adversirio 

de roubi-la 




« 
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CONTKOLC 
ORIOIWAllPAPt ^^ 



Mf fflEMDO 64 



(gO@S^©M L2X^u#U ©©^ 



0/0*; 

melhor 

1 jeito de 

fazer 

chegar 

marcado 
ptoa/f/ e tiiutar /aste/ro para um dos cantos 




^■^OMi; 



lESSSKISM^ 



tmr.±^:ti4i^^'l 



'1^ 



■I mma 



DfCA:o 
jogo de 
corpo 
(botaoB) 
i a melhor 
op$ao 
para 
roubara 

bola. Depots 4 s6 ir atris dela ou mover o 

companheiro mais perto 

completo. Vitoria normal vale tres 
pontos, vitoria na prorroga^o vale 
dois e nos penaitis, um. Os graficos 
sao em SD (Super Deformer), ou seja, 
voce vai ter um time de cabe^udos. 
Talvez seja a mesma coisa com o 
time que voce torce. 







■ Carro de verdade I bem 
melhor que game de corrida 
para o Nintendo 64 

^s fantasticos Lamborghinis 
■^ficaram meio deformados em sua 
apari^ao no N64. Alem deles, em 
Automobili Lamborghini voce vai 
poder escolher outros cinco carros 
que ate tern um bom visual. Para 



0>CA.-nos 
pit-stops, 
nao fique 
esperando 
qtiesua 
equipe 

fa^a tudo. Voci tern de apertar as botoes 
para mudir os pneus e encher o tanque 



na pnmeira 

pista, voc^ 

podecortar 




DK^tente 
fazer as 
curvasem 
dma das 
faixas. Se 
ficar 
prestando 



caminho pek grama sem perder tra0o aten0o nas paredes, voci poderi se dar maf 




correr com essas maquinas, voce vai 
desfrutar de seis pistas cheias de 
curvas fechadas e atalhos. realismo 
e nenhum. Quando voce bate de 
frente, por mais forte que a batida 
seja, seu carro nem amassa. que 
salva jogo sac os efeitos de luz e as 
texturas suaves. controle analogico 
ajuda nas curvas, mas nao 
da para reprogramar os 
botoes. Os Lamborghinis 
sao superdesejados, mas 
depois de pilota-los no 
N64e melhor sonhar 
com um de verdade. 



UkMBORGHim 



4 JogQ(i(ii<e; 
6 Ptsttii 
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TITUS 
corrida 



citAnco 

50M 

CONTROU 

ORieiNAUDAOe 



^ 



DlO^aa pi^ foggy 

dty^ndus&ial, depois das 

duas primeiras curvas, 

ignore a curva i 

esquerda evi&n 

dire0o destas barreiras 

vermelhas e brancas 

para descobrir um atalho 




'M 
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s fas de Street Fighter comandam a 
festa: dicas para o EX Plus do 
P.Station e para o Collection do Saturn. Mas a 
galera do Nintendo 64, que nao tern Street, 
conta com Duke Nukem e Diddy Kong Racing 



Ezzzzmzi 

DIDDY KONG RACING 

TRUQUES VELOZES 

Entre com os codigos {use a opgao 
ENTER CHEAT) e ligue-os na op^ao 
CODE LIST 

FREEFRUIT - come^a a corrida ja 
com 10 bananas 

DOUBLEVISION - dofs jogadores 
podem escolher o mesmo 
personagem 

TOXICOFFENDER - todos os baloes 
serao verdes 

OPPOSITESAnRACT todos OS 
baloes serao de sete cores 
BODYARMOR - todos os baloes 
serao amarelos 

BOMBSAWAY - todos os baloes 
serao Vermel hos 
ROCKETFUEL - todos os baloes 
serao azuis 

NOYELLOWSTUFF - sem bananas 
no modo multiptayer 




BYEBYEBALLOONS - o computador nao 

usa armas 

JOINTVENTURE - modo adventure com 

dois jogadores 

TIMETOLOSE - computador vai ficar 

muito bom 

BLABBERMOUTH - buzina muda 

de som 

BOGUSBANANAS - as bananas 

farao o carro mais lento 

VITAMINB - bananas ilimitadas 

ZAPTHEZIPPERS - sem ziperes 

FREEFORALL - OS baloes darao o 

povi/er up maximo (se pegar o vermelho ja 

dara 10 missels) 

JUKEBOX - coloca a op^ao Music Test no 

AUDIO OPTIONS 

ARNOLD - jogadores grandes 

TEENYWEENIES - jogadores pequenos 

OFFROAD - carro com tra^ao nas 4 rodas 

WHODIDTHIS - mostra OS creditos (digite o 

codigo e saia da tela Magic Codes) 




MACHINE 
HUNTER 

CdDlGOS 




Digite os segulntes passwords 
para acionar as dicas abaixo: 
Menu de truques: ???HOST??? 
Saida sempre aberta: NO 
MISSION 

Invencibilidade: INVENCIBLE 
Um tiro mata qualquer inimigo: GRIMREAPER 
Jogador tern todos os itens em apenas uma missao: 
LAZYPLAYER 

Continues infinites: **URANUS** 
Mostrar os creditos do jogo: SHOWCREDIT 
Assista ao filminlio do final: SMOWDROIDS 
As melhoras nas armas nunca acabam: 2UNLIM1TED 




nsmnn 

STREETF IGHTER 
COLLECTION 



JOGUE COM 
CAMMY EM 
STREET FIGHTER 
ALPHA 2 GOLD E JOGUE COM AKUMA 
EM SUPER STREET FIGHTER It TURBO 

Jogue com Cammy no Street Fighter Alpha 2 
Gold: termine o jogo no modo Arcade com M. Bison, 
no minimo no level 4 de dificuldade e com o higher 
score. Digite as iniciais CAM na tela de High Scores e 
salve. Carregue o que voce salvou e, na tela Player 
Select, I eve o cursor ate M. Bison e aperte Start duas 
vezes. Agora voce pode jogar com a Cammy, de X- 
Men Vs. Street Fighter. 

Obs: voce so pode jogar 
com ela nos modos Vs e 
Training 

Jogue com Akuma no 
Super Street Fighter II 
Turbo: 

na tela Player-Se!ect71eve o cursor 
ate Ryu e aperte simultaneamente 
L e R e Akuma 
vai aparecer. 

STEEL HARBINGER 

TODAS AS ARMAS, MUNI^AO TOTAL E 
ENERGIA CHEIA 

Aperte os seguintes botoes com o jogo pausado: 

Todas as armas: aperte 

X, A R2, A X, L2, R2, 4^, 

L2, D ^ 

Muniqio total: aperte 

<-,-^,L1,R2,a Ri,^, 

Energia chela; L2, L2, 

R2, R2, t, LI, t, R1 





NUCLEAR 
STRIKE 

PASSWORDS 

Level 2 - Islands 

Cutthroats 

Level 3 - Peace: 

Countdown 

Level 3 ■ Peace 

{depois da 

explosao 

nuclear): 

Plutonium 

Level 4 - DMZ: Pusan 

Level 5 - Fortress: 

Armageddon 




CART WORLD SERIES 

mUQUES DE PASSWORDS 

Digite os seguintes passwords na tela 
Create Driver: 

3/4 degravidade: FEATHER 
Metade da gravidade nas pistas: FLOAT 
Mais gravidade nas pistas: RADBRAD 
Sem colisoes: BANZAI 
Carros so com rodas: WHEELS 
Carres com pneus gordos: FAT TIRES 
Ganhar a temporada: WTFIN 
Invencibilidade no modo Sim: IMMORTAL 
Corrida de duas voltas no modo Season: GEK 
Pistas de p6r-do-sol: SUNNYSKY 
Pistas noturnas: NIGHTRID 
Pistas espaciais: SPACERID 
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JET MOTO 

SHOW D£ TRUQUES 



DRAGON BALL FINAL BOUT 



SOUND TEST 



Turbo infinito: "X-»R2tDt a 
Inimigos no modo versus: X ^ R2 X '^ 
L2^ t 
Aumentar a sensjbjiidade da dire^o: 

Mais velocidade: ^ t t L2 L2 t t t 

Dobrar a pontua^o por manobras: -» t x L2 a X R1 R2 

Acionar f reios no ar: R1 R2 -» L2 t X t X 

Menos atrito: t R2 R1 ^ LI = ^ ^ 
Sem atrito: u LI a -» LI 4^ R2 A 
Novos angulos: A 4- a A luI R1 R1 
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STREET FIGHTER 
COLLECTION 



CONTRA: 
HARD CORPS 



DtCAS 

Todas as armas: comece 

jogo e pause. No controle 

2, faga t4'ABC<-'*Ae 

despause. Termine a fase 1 e 

aparecera uma tela de selecao de 

armas. 

Fase e final secretos; chegue a fase 

Junkyard, Depois de ir ao subsolo, va para a 

parede antes da porta com atiradores. Suba a 

parede e vera um carinha que o levara a uma 

arena. Termine o game para ver um final secreto 

PuJar de fase: comece o jogo e digite A, B, C e segure t 

4 C ate escutar a frase "player one or player two". 



Na tela titulo pressione os botSes LI, 
R1, L2 e R2. Sem solta-los, aperte 
Start. Voce ira para a tela de sound 
test. Use para tocar, X para 
parar e select para apagar- 
voltar as mensagens. A 
primeira op^ao e o 
numero da musica, a 
segundaeosom e 
a terceira 
controla o 
„ ,^_ volume. 
mOE A ORDEM DE APARl^O 

No jogo Street 
Fighter Zero 2 Dash 

(Alpha 2 Gold nos EUA), 
durante o 
modo survival fa^a: 
Saturn: escoiha o 

personagem com L ou R 
pressionado. 
P.Station: escoiha o 

lutador com L2 ou R2 pressionado. 
Cada botao vai acionar uma 
ordem diferente dos oponentes 
do modo survival, 
totalizando tres 




AEROFIGHTERS ASSAULT 
NOVA PINTURA PARA OS AVIOES 

Escoiha modo Main, Practic ou Boss Attack. Na tela de selecao de 
avioes, aperte o botao R para selecionar outra versao de pintura 
para os avioes. Ja no modo Death match, segure o botao R enquanto 
seleciona um dos quatro cacas originals. 



GRADIUS GAIDEN 
FREE PLAY 



Basta 
jogar 
mais 
delO 
boras para 
ter free play. Salve no 
memory card o numero de horas e 
flque com continues infinitos. 




DUKE NUKEM 64 
TRUQUES E MAIS TRUQUES 

Acionar Cheat Menu: durante o menu 

principal, pressione <-^LL->->^^ 

Todos OS itens: use a dica do Cheat 

Menu, volte ao menu principal e 

digite R, C^, ^, L, C^, <-, C^, ^, 

Uma nova op^ao vai aparecer 

Ande pela lava sem perder energia: 

basta nao encostar o pe na lava por mais 

de um segundo. Isto e, fique pulando 

toda hora. 

Energia: destrua um hidrante, fonte 

d'agua ou um banheiro e mantenha pressionado o 

botao de a^ao (A na configura^ao padrao) para 

ganhar energia. 

Energia 2: fique em frente a um banheiro e aperte 

botao de agao. 

Jato infinite: durante o use do jato acione a 




opgao all items. jato ficara com combustivel infinito 
Invencibilidade: acione o Cheat Menu e, no menu 
principal, aperte R 7 vezes e <- (direcional normal). 
Entre no Cheat e vera uma opgao nova para acionar a 
invencibilidade . 

Teletransportar tiros: no modo Deathmatch, use os 
teletransportes para jogar tiros e atacar de um lugar 

seguro. 56 os rapid bullets atravessam o 

teletransporte. 



Enznnzi 



ALL JAPAN 

PROWESTLING 

FEATURING VIRTUA 

USEHASE 

Entre no modo featuring e va vencendo ate 
aparecer o lutador Hase. Lute contra ele e venga-o. 
Salve jogo e va ao modo versus para poder 
selec!ona-lo. Seu golpe preferido e o giant swing, 
mesmo de Wolf Hawkfield. 




PARA CA^ADORES D 

^aovAS ENogdes U 







Despachamos 

para todo o 

Brasil!! 





J 

in 
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AMARA Games 



Rua 25 de margo, i026 - Sao Paulo - SP 
tel:. (011)227-6590/228-0822 fax: 228-1951 
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STREET FIGHTER EX PLUS 

PERSONAGENS SECRETOS, 

JOGUB COM CRACKER JACK'S 

ALUMtNUM BAT 



MDK 
SELE(;A0 DE EASE 




Personagens 

secretos: leve 
cursor ate o modo Practice no menu 
de Options e aperte Select, t -^ 4- -^^ 
Select. Se fez certo, as palavras "Here 
Comes a New Challenger" vac aparecer 
na parte inferior da tela. Agora voce 
pode jogar com o Evil Ryu, Evil Hokuto, Cycloid Beta e o Cycloid 
Gamma em qualquer modo. 



Jogue com Cracker Jack's 

Aluminum Bat selecione o 
Cracker Jack e aperte e segure 

imediatamente t - -, R1 e R2 ate 

a luta come^ar. 





Na tela titulo, aperte ^ - A f ^ 
para a op^ao de selecao de fase 
aparecer. 




I2SZIZEZZ] 

ODDWORLD: ABE'S ADDYSEE 

SELEgAO DE FASE, MOVIEPLAYER, PUM 
VERDE E TRUQUE DA VOZ 

Selecao de fase: na tela titulo, quando Abe diz 
"Hello", aperte e segure R1 e aperte i -> ^ -^ □ d 
A □->«-. Se fez certo, Abe vai dizer "Ok" e a 
opgao de selecao de fase vai aparecer. 



Movie Player: na tela 

titulo, quando Abe diz 

"Hello", aperte e segure 

R1 e aperte t ^ ^ □ A d ^ <- f -^ . sg fez certo, 

Abe vai dizer "Ok". 

Pum verde: a qualquer hora, durante o jogo, aperte e 
segure R1 e aperte t ^ -> ' ' "■ e X. Depois de acionar 
a dica, Abe vai comegar a soltar puns verdes, 





Truque da voz: a qualquer hora do jogo, aperte e 
segure R1 e aperte A t ^, X, ^ - -*. Depois de 
acionar a dica, Abe vai poder solucionar quebra- 
cabegas de vozes com apenas um som. 



Enzmz] 

SATURN BOMBERMAN 

VIDAS EXTRAS, 

VAmOS TRUQUES E 

PERSONAGENS EXTRAS 

Vidas extras: ajuste o relogio do 
Saturn para 10:30 a.m. e comece o 
jogo com 6 vidas. 
Varies truques: aperte os 
seguintes botoes na tela tituio: 
Todas as armas: aperte e 
segure simultaneamente L, R, A 
e "^ no controle. Um bip vai 
confirmara dica 
Pular para o Stage 2: aperte 
e segure simultaneamente L, 
R, Be"^ 

Pular para o Stage 3: aperte e segure simultaneamente L, R, 
Ce^ 

Pular para o Stage 4: aperte e segure simultaneamente L, R, X e ^ 
Pular para o Stage 5: aperte e segure simultaneamente L, R, Y e ^ 

Assista ao final: aperte e segure 
simultaneamente L, R, Z e ^ 

Personagens extras: leve o 
cursor ate a palavra "Match" 
na Qp0o Battle Game e aperte 
e segure simultaneamente L e R. 
Depois de ouvir um bip, entre 
na tela Character Select 
para escolher os personagens extras. 





ALIEN 3 

MODO CHEAT E 
PASSWORDS 

Use esta dica para acionar 
diversos tipos de opcoes especiais. 
Comece um jogo normal e 
aperte A + B + Y + Xno controle 
2. Em seguida, aperte 
qualquer um dos botoes abaixo 
no controle 1: 



A: invencibilidade 
B: causa mais danos 
C: armas ilimitadas 

Para desativar essa dica, aperte 
mais uma vez o botao que a 
acionou. Para saber qual e a dica, 
de uma olhada no numero do 
canto inferior esquerdo da tela. 
"1" indica invencibilidade, o "2" 
indica mais danos e "4" indica 
armas ilimitadas. Se duas dicas 
forem acionadas, o numero e o 
total delas. 




A HOT POINT ENTRA NO 

MERCADO PARA AQUECER 

A CONCORRENCIA 

ECHEGAMOSCOM 

NOVIDADES 
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Por Marjorie Bros 

A iiha de Diddy Kong e amigos foi atacada por 
Wizpig, urn poixo gigante. gorducho acabou com a 
paz da galera e, por isso, todos estao correndo - pe^ 
agua e pela terra - e voando para detoni-lo. S6 ha m 
maneira de achar Wizpig: passar por todas as pistas e 
veneer todas as corridas. Sao cinco mundos, com cinct 
pistas cada, mais urn desafio. Voce so joga o desafio S€ 
encontrar a chave, escondida em uma das pistas do 
mundo. Olho nos itens. Procure em todas as corridas as 
setas e argolas, que dao velocidade e, ao passar por 
elas, nao acelere. 




Nas iguas atiis da iiha 
ondtt no desagua, rod 
enamtra o segundo balio 



Segure o botao R 
para fazer curvas. 
Lemt}rete: tudo 
fsso rola no modo 
Adventure. 



DIDDY KONG ItAOHO 



NfNTFNDO A4 

NINTENDO 
«arrida 




Ate 8 Jogadores 
Bateria 

sou ^ 

CONTROIE 
ORIGIMAIIDADE ^ 





Onde passa o no, ao lado 
ih grande trono) que 
&sta sobre as pedras, voc$ 
acha tsrceiro balao. Ele esti 
sMsdiirvora 



Ino TioiiUim 




As pistas do Dino Domain sao 
ficels. Passe sempre pelas setas 
v&melhas para ganhar 
veloddade 




Contra o^nossaam, pegue os 
bai5es que dSo tiro. Use os 
turos qaando efe esUverper^ 
dttvoci 




Fique perto deSe ate 
^egar na tsitrath da cavema, 
alvoc^corta&mit^ 




Com aviSo, pegue o balSo 
ao lado da ca6e{a de Wizpig 



Agora pegue este batH na 
mtrada do Dino Domain 



Den^ da cav&na vi para a 
esquerda para poder pass» 
na seta e ganhar v^dade. Ao 
sair da cavema desaeeiere para 
poderfazeracurva 



mi) 



Nas corridas 
petasmoedas 
prateadas, 
voc§ terS de 
pegarSdelas 
nasApistase, 
a'mdapor 
c/ma, veneer 






Entn de oovo em Andent 
Lake e pegue a dtave nas 
pedras que esHio logo na 

primeira airva, Nao ^ 

necessirio terminar a txtnida 



No Trofhy Racer, voce ta'i de 
carter todas as pistes de novo. 
Termine o campeonato em 
primeiro lugar 




Ha outra corrida com o 
dinossauro, pegue os batSes 
vemelhos aU mraeguir 10 t^f 
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A; pistos de Snowflake 
Mountain possuem lugares em 
que nao se pode correr, como 
nas partes em que voc# ve o 
gelo quebrado 



Vi peio canto da teia para nao 
ser acertado pelos pilares de 
pedra 



No desafio do Dino Domain 
VDd teri que pegar 3 ovos e 
ievarpara o seu ninho. 
Coloque os ovos com cuidado 
para nao quebri-los 




Agora acerte alguns tfros neie, 
mas nao gaste todos 





^^1 


MEMMUN»TW 
1 tOAHMl ■ ^ , 







Contra o pinguim, tome cuidado 
mm as irvores. No tunei, tente 
nao subir nas paredes 



Tint ^^^ ^^^^^ 



<^ 
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Quando estiver bem 
pr6ximQ do i^nal, acerte-o com 
mais um tiro e ven^a a corrida 



Sempre que sair de um 

mundo rac§ teri que correr 

com Taj. As bandeiras 

mostram o caminho 



Na hora de pegar as moedas 
prateadas, ks vezes voc£ tern de 
parar de correr para conseguir 
ficarcomelas 



Pegue dois baldes verm^bos e, 
perto do iim, acerte o missil no 
f^ngu'im para ult^passi-lo 




A diave esti em Snowball 
Valley. Na llnha de Start, vS d 
esquerda para encon^-la 




Nesse desafio vod tern de 
detonar s&is oponentes com os 
missels. Para veneer voci Ism 
desobreviver 



51 




/ 








Culdado CD/n o ^o que o 
dragao softa. Use o botio L 
para desviar do fogo e fique 
e^ierto am as irvores 



— Jfig|tgrtidami — 




Com hovercraft, faga as curvas 
desaceierando. A^im voce perde 
menos veloddade 




Agora o potvo softa bolhas. 
Passe entre ^as e, csm 
encontre buncos peia frente, 
use botio B para pular 



poivo solta minas na igua. 
Passe sem tod-las e nao se 
esquegi de pegar alguns m!sseis 
para detonar no final 





A chave esti na pista Crescmt 
Island. Use o hovercraft para 
adii-la perto da primeira airva 
fyra do tune/ 



Em algumas curvas use o botao 
Bparafazi-lasmais 
facilmer)teepegara moeda 
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Pegue dcus missels para acertar 
OS adversarios de longe. Aqui 
voce tern de sobreviver para 
podervenixr 



"— gggg^ SlMaCTt— 




regue as moeaas mais racets e 
d^ as mais (Mce/s para o final 




Vi para a cachoeira que esti a 
esquerda da cabe^ de Wizpig e 
passe par ela para encontrar a 
Dragon Forest 




! 
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Passe sempre pelos an&s para 
ganhar veloddade. Passando 
por babm das torres voc§ 
ganha tempo 



4gora o dragao solta fogo mais 
ripldo e em maior quantidade. 
Passe entre o arto de fogo para 
nao bater na parede 



Ilnii^iM^ointtL^^MiPi^ 




4k a 



A chave esUi &n Boulder 
Canyon. Na ponte, em sentido 
conliirio, passe peh sine e use 
balio azul para subk a rampa 




JVesse desafio votM teri de 
pegar 8 bananas e tevar para o 
seu 1^6 gigante antes que os 
adversirios o fagim 






As setas vao ajudar vod a 
passarpor dma da igua. A 
Mma seta do dmiito the daii 
uma boa vantig&n 



Completando o amuleto vac£ 
pode entrar na cabe^ de Wizpig 
e daafii-lo para uma corrida 




*K 



SdfuiiiWo?]'} 



Passe pelas setas e direcione o 
veiculo para passarpor dma da 
outra seta 




Para ter atesso 

ao Space Worid t&iha eerteza de 
que vtnceu todos Trofhy Racer. 
Agora vi para a plaa com o$ 
trofius para '•' '*"*' -f? Wizpig 



Nessa saia, 

suba ao nkidmo para nao sw 

a^ngido pelos tiros das naves 

espadais 





Use OS ftens dos baioes e rtHo 
esque^ de passar pelos aniis 
para ganhar veloddade 




As vezes voc§ teri de passar 
par fora das setas para poder 
pegaramoeda 




Pegue dois baioes vermelhos 
para acertar sem erro o missii 
em Wizpig 





Centre do tunel hi uma sequenda Depois de tanta corrida, vod 
de rar'os. Use o bo^o R para poderd curtir as cenas finals 

desvlar deles e nSo ser atingido com os habitantes da llita 



h 
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Por Bill Games 
Well, Chef in ho arrumou ma is uma missao para o 
Bill: detonar MDK para R Station. A chave do game e 
impedir que alien igenas cavem minas gigantes por todo 
planeta. Voce joga com Kurt e enfrenta mtssoes 
variadas que vao desde atirar em tudo que se move ate 
entrar disfar^ado em predios. As missoes sao muito 
serias, mas o jogo tern um toque de humor. melhor 
exempio disso e uma arma chamada "menor explosao 
nuclear do mundo". Ao usa-ta, aparece na tela um 
cogumelo minusculo que tem o mesmo efeito de uma 
explosao atomica em tamanho natural. Alem de armas 
normals, como metralhadora e granada, voce pode usar 
outras - tao incomuns quanto a explosao. Entre elas, os 
tornados e trovoes. destaque 
do jogo fica a cargo do 
modo Sniper, em que e 
possivel usar o zoom na 
cabe^adoinimigo-onde 
quer que ele esteja - e 
estourar seus mioios. 




Area Secreta Level 1 

5 



Area Secreta Level 2 




Depois de abnr a 

porta no Level 1-1, 

retome para ponU> 

de atemssagem 

epulenabok 

vemeiha de fuz. 

Mate 20 aliens 

para conseguir 

power-up 

Twister 



Areas Secretas do Level 3 




Dirija-seao 

linha de fogo e pule na bola de 
luz. Voc^seri teletransportado 
para uma sala com tris aliens 
que devem morrer. Pule no 
teletansporte da direlta e voc$ 
yo/tari para mesma sala. Repita 
a opera^ao pulando no 
teletransporte da esquerda. Has 
pr6xlmas duas vezes, pule no 
da direita e vod val dar em 
uma sala ch&a de itens 



Nao mate os aliens que estao 
no meio, de voltas na sala e 
pegue os itens do Earthworm 
Jim para fazer 

algumas 
vacas 
cairem do ceu 
para ajuda-to 




(juanao contaaor no canto 
direito mostrar 0, voce vat 
entrar. Pegue os power-ups de 
50% e Tornado e siga para o 
teletransporte. Para acessar 
outra area secreta, pule no 
tanque do outro lado da vaca e 
repita o que voce fez na sala 
das vacas. Desta vez nao e tao 
simples, voce vai precisar planar 



Area Secreta Level 4 



■^.-^s- 



Depois de destruir o alien na 
cipsula no Level 4-4, vin-se 
e volte d en^ada. Este 
teletransporte o leva a 
uma irea secreta. Para pegar 
OS power-ups, suba peta 
comnte ati o topo e elimme 
OS aliens. Voce pocfe atirar 
enquanto flutua 

Area Secreta Level 5 




Depds de asar o nuke para 
des^ancar a saida, voci veii 
um tele^ansporte i esquerda. 
Bntre nele para acessar uma 
irea seae^ ban ampllcada, 
mas que vale a pena no fmal 

Area Secreta Level 6 




Depots de eliminar o inimigo 
no a/to da tone, des^ ati a 
plataforma em dma da 
entrada e entre no 
teletransporte. Dots aliens 
es^rio atris dos tubos de 
Vidro no centra da sala. Pule 
para baixo e volte i plataforma 
ao lado da entrada. Pule virias 
vezes ejogue granadas no 
meio dos saltos aU matar os 
dois aliens. Quando e/es 
estiverem mortos, voce val 
reeeber 6timos itens como 
recompensa e a saida vai 
aparecer 



DICAS GERAIS 

tAticas de combate voar 




Quando estiver de frente para 
ah/OS fixos, fique atirando e se 
mexendo para fr&ite e para 
tris na dire0o deles. Acertando 
tempo, voce consegui^ 
abalxar e desviar dM tiros 



Use pira-quedas para voar 
sobre os inimigos e atad-los 
por dma. Se esdver com pressa, 
use-o para sairplanando 



D£ UMA OLHADA ANTES 




Quando 

estiver de ^nte para um 
batalhio de inimigos, atire sem 
parar e use os botSes de Strafe 
para dar a voita nos Inimigos 
eficarii frente dos tiros 



Quando entrar em uma iru 
nova, aten0o ao cenirio. 
Use capacete (modo sniper) 
para tirar os inimigos da frente 



GERADORES DE ALIENS SALVAR 




Sempre salve o jogo no comego 
de alguma sala. Por exempio, 
se salvar no final do level 1-2, 
logo antes de entrar no 1-3, 
quando forcairegar, ojogo vai 
estar no come^ do fei/e/ 1-2 



LEVEL 1: 



LEVEL 1-1 



DESCENDING TO THE 
MINECHAWIIR 

Nao se preocupe com a sua vida 
nesta queda. U embaixo tem 
um item de 150% de vida 




Depois de aterrissar, vire, pegue 
item e saia para a irea aberta 
ellmlnando os aliens. Pegue 
todos 05 power-ups Worlds 
Smallest Nuclear Explosion e 
use-OS para abrir a porta 



LEVEL 1-2 




Sempre destrua os geradores 
de aliens o mais ripido 
posshfel, eles criam mais 
inimigos 

CORRER EUMINANDO 
POSSfVEIS INfMIGOS 




Manteni)a a mira no topo da 
tela para ter mais reflexo. 
Concentre os tiros nos alvos 
maiores e mais diffc&s 



Adone modo sniper e elimine 
OS trh aliens que estao no 
telhado. Elimine os explosivos 
marcados com uma aveira 
que caem de pira-quedas. 
Uma granada ^mbim al de 
piia-quedas. Use-a para 
abrir a 
barreira 
de 
Vidro. 
Pegue OS 
mortar rounds 
no topo do pilar, e 
mude para o modo 
snrper. Atire no 
baraco no topo do 
predio e abra a outra 
barreira de vidro 
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Una vez dentro, destrua o 
gerathr de aUens e etimine os 
&#i aSens. I^w o power-up 
Dummy Demy a^s dos piloses 
e pule neles pai^ sair 




Pegue o power-up Bones 
Airstnke I dfre^ d^ porta e 
miK-o no gerador de aliens que 
^a tonge. Rque no nmdo 
snqxr para mirar nos exphavos 
que (stio no predio distante 




Cuidado am os aliens que vem 
correndo com bombas. As vezs 
di para elimini'lm com as 
homing bullets, 
A^vesse a irea aberta 
correndo e atirando, sem mu/ta 
titKa. Ache a salda em um 
buraeo no d\ao do pridio 
distant. Aqui, o tanque § o 
piw inimigo. Boa hora para usar 
o Dummy Decoy para despisti- 
loemandardiumbo 



LEVEL 1-4 



Prossiga peh tunet do metro. 
Cuidado com aliens kamilazes 
que cairegam bombas. 
Na esta^o do metrd, mande 
cbumbo. rente eliminar o 
drone e os aliens, o prindpal 
4 destruir lipido os dds 
geradores de aliens. 
ftepa/e no tanque que atravessa 
a porta no ^nal. Use granadas e 
o power-up Twister para 
destrul-to 



LEVEL IS 



Atire no paln^ de eontra/e 
metiiko a^s da ports para 
adonar o amo. Destrua-o 
em seguida. 




Nessa paaagem, concentre 

suas bombas nos predm e nos 

geradores de aliens. Se nSo 

des^i-los agora, mats tarde vai 

ter pndflemas. Aterrisse eviem 

dire^o ao espago aberto 

atirando em tudo. Se predsar, 

destrua os geradores no canto 

esquerdo, direito e no centro. 

5e ainda nao nivelou os pridioSr 

atire no bwnbarileiro de 

explosivos na hora terta para 

ek soltar uma bomba num dos 

predlos. Pegue o nuke para 

destrancar a porta e prossiga 



LEVEL 1-6 



Depois de en^r, voc& seri 
atacado por inlmigos voadores. 
Elimine-os e coira para a 
d/refta. Mexa os tiros e destrua 
canhao que esU atirando 




LEVEL 1-^ 



Arremesse um morteiro em 
cada um dos tubt^ que estao 
saindo para fora do wdro. 
Acertar i uma questio de 
padinda e mira. Voc^ teri de 
acertar algumas pta^ftmnas 





Quando pridio 

expiodir, corra e 

entrena 

fenda 

planando. 

Viate 

uma das 

tiissalas 

adma, mate o aim 

e pegue a energia. Vi 

para as outras duas salas 

e fa^ a mesma cma. 

Depois des^ para a 

saida 



Agora ^ hora de platafoima! 
Primeiro, plane ati o fundo e 
atire no atvo. Um ventilador vai 
abrir. Abra seu pira-quedas na 
frente do ventilador para pegar 
umacarona 



Mao entre na porta a sua 
frente. Em vez disso, vi i 
esquerda, atire no drone 
e volte a sala. Disfar^do, 
voc€ amseguiri passar 
por todbs Of robds. No final, 
vai estar ionge do drone. 
Pegue a Vtoridi Most 
Interesting Bomb e use-a 
de imediato. Quando 
osrobds 
estiverem 
pertodela, 
adone-a. 
Use nuke 
para 

destrancar 
a porta e 
prossiga 




Suba e pouse na piataforma 
maisprdxima. Um alien vai 
aparecer. Destrua-o antes dos 
outros que estao paradoj;. Suba 
de plateforma em platahrma. 
Se air, fagt tudo de novo. No 
topo, pegue os rtens e vi para 
a porta. Cuidado com a fenda 
perto da salda 



diefe final espera por vod 
na pequena fdataiforma do 
outro lado da fenda. Adone o 
modo sniper, aproxime e 
comece a baUilba. Ele vai 
retribuir, mas nao pare de atiiar 
aiiper grenades e homing 
bullets. Desioque-se antes que 
seja tarde e tome cuidado com 
OS avides de aliens que ete vai 
mandSar. Destua todos, pegue 
as sniper grenades e atire-as no 
diefe. Fa(a isso ate des^l-lo 

Na saida da fase, tente nao 
bater nas paredes. Se conseguir, 
vai come^r o LsvelZtxm 
150% de energia 
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LEVEL 2-1 




Cuidado na descida, pm 
nao baveri itens ti embaixo. 
Aisrm que atemssar, vi para o 
tUnel peto canto e surpreenda o 
drone. Em seguida, fique se 
movendo enquanUt destr^ os 
robds e os inimigos voadores. 
Matando todos, use o nuke 
para abrir a porta 



LEVEL 2-± 




VocS vai aterrissar na linha 
de fogo. Vire-se para os tiros 
e desvie dando passes para os 
lados. Se pr^sar de energia, 
pule na irfntheira e corra ati 
final para pegar o power-up 
de 100% 




Pule no canto, mate OS aliens * 
restantes e entre no buraco 



LEVEL 2-4 



Agora vod vai estar do outro 
lado da linha de fogo. Mate os 
cto/s aliens entre as armas e pule 
na que tern o item em dma. 
Atire ati atrav^sar o vidro e 
voe a^ labirinto ababco. J^tes 
de pegar uma arona no 
vendiador, pegtie os itens. NSo 
esque^ de destuiro gerador 





Desvie dos tiros do canbao e 
escak as platafyrmas a^ a sa/d!a 



LEVEL 2-S 



Di uma olhada antes de entrar 
na sala. Se matar o alien em 
movimento, vai abrir a porta do 
outro lado, mas 6 muito difkil. 
Urn i&to Udl 6 atirar hanbg 
siip&' grenades. Cuidado com o 
pinduh, ele pode (krrubi'lo da 
plataforma. Se cair, urn monte 
de cooa d&penca na sua cabe^ 
quando ftf subir de novo 



LEVEL 2-6 




Corra ati o topo da rampa 
e lance um morteiro no tubo 
do vidro. Isto liberta nuke, 
que vai ^rir a porta. Na 
pr^ma sala, posidone-se logo 
na porta e use o modo sniper 
para eliminar alien 



NSo pense muito nesta sala, 
atire com tudo. Vod vai ser 
atacado de todos os lados. 
rente pegar todos os power- 
ups e destrua os dois drones 
que estao guardando a porta. 
Use nuke para sair 




Quando entrar nesU sala, vi 
direto para o topo da rampa e 
espere a plataforma aterrissar. 
Suba e mate os dois aliens. Ai 
carta o visual do passeio aU a 
sala do chefe 




Cheh vai aguardi-lo atreis do 
vidro, tomando um axMail. 
Adone o modo sniper e irrlte-o 
bastonte at4 ele subir no aviSo. 
Adresemparar 



D^DOs cfe atefrsar nesta 
pkbifdfma large, adone modo 
sn^MT e atve no rabfi, mvando nos 
(^m.As^queeleFevidar,desip 
p^ peqfuenos buracos destruindo 
OS aiKem, £hte no (j/cmo bwaoo d 
(&ei^estAaarm!pa.Vi>c§vai 
dtegaremumafdataifbfmacom 
wna6tmapo^op^aa^car. 
Depots de acabar com tudo, pegue 
OS /xnver-^ no topo da /an^ 
Wre-se para a said^ pt/fe para a 
esquerdaemc^anm^.Fkne 
para pegar o power-up Super 
Cha/n Gun e dEpoe; Sones 
MslSce. Para sair de^ area, vofte 
para topo d^ rampa e adre nos 
blocos do outro lado da porta. 
Cuidado com os aliens kamikazes. 



LEVEL 3-2 




chefe s6 vai ser destruido 
pardalmente e tentara abrir as 
jan^as para a entrada de mais 
aliens. Persiga-o e mate-o bem 
ripido. EliminandO'O, vod vai 
paraoLev^B 

LiVlL %i 



LEVEL 3-1 




Atire no drone cobrindo a 
entrada e os dois inimigos que 
vem por dma. Dois aliens vko 
estar em cada lado da por^, 
sem voci poder ve-los. Depds 
de elimina-los, muitos outros 
t^lo cair de pira-quedas. Elimine 
todos e pegue os power-ups em 
todos OS cantos. Vi para a sala 
passando pela prandieta de 
mergulho, mate os aliens e caia 
no bunco. unico jeito de 
pegar power-up World's Most 
Interesting Bomb e matando o 
alien que fica flutuando na 
plataforma, e em seguida, 
elevando-a 



LEVEL 3-3 



Elimine o alien no final do t6nel 
^ansparente, corra e entre na 
sala. Alguns achmim vao 
atad-lo, atire neles e entre na 
pr6xima sala. Op^i^tcta^'^^ 
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^f7r?7l 



Destnia os aliens e vofte pela 
encash onde voce atemssou 
em frente a entrada. Cuidado 
com OS inimigos voadores 
e OS aliens 



Suba na [ttatafonna ati dtegar 
I parte superior, onde or 
inimigas voadores atacam. 
Elimine todos e voce vat 
enfrenUr o diefe, que esti na 
parede girat6na de vidro 




LEVEL 3-3 




Atirem^fristanquaat^eks 
ficaremv&desew^paraasala 
prindpai Pule na pktehrma 
^Td^Aria que vai iulsr ati a sa/da. 



LEVEL 3-4 




Vod vai diegar em uma saia bem 
cohtida. Pegue os power-ufo, 
atffen^paredesatielasalrem. 
Agora vem uma das partes mw 
MceH do jogo. Viiic^ aliens e 
um rob6 gigante vao estar entre 
rod e a porta. Para d&tjancti-la, 
voci predsa atirar nos geradores, 
que parecem diferentes agora. 
Preocupe-se apenas com eles 
agora. E^ue^ os outros inimigos 
nesta sala, porenqwrtto 



LEVEL 3-S 



NSo entre ainda nesta sala 
colorida. Mate os inimigos 
primeiro. 
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DestTua o gerador entre o arco 
azui e a rampa verde. Mane a^ a 
parede i direiti, pegue os itens e 
a>ntinue no modo sniper. 
Quando nao der mah para evitar, 
puie no 5o/o de ^ente para dois 
aliens grandes bem nervosos. 5e 
tiver energia st/^dente, en^ente- 
05, senao entre no buraa> 
verm^ho da parede h ^querda 

Suba e voci vai sair em uma 
encosta verde onde estava 
gerador 



Mate alien na piataforma 
flutuante com lioming bullets e 
use a piataforma para pegar os 
power-ups. Ande pe/a encosta 
ati diegar em dma da entrada, 
pule na outra encosta adma e 
volte para a safda 



LEVEL 3-7 



Atrre no Wdro que cobre a 
entrada e use o modo sniper 
para eliminar os inimigos 




Escaie seguindo as fledias e 

attravesse planando a encosta 

amarela no meio da sala. A 

salda i uma caixa azul no canto 

superior direito da sala. Elimine 

rob6 antes de pular 



LEVEL 3-6 



Pule em babco e procure pelo 
buraco que nio tem as berths 





Atire para abrir passagem e use 
modo sniper para eliminar os 
dois pequenos inimigos guiados 
pelos aliens com sniper 
grenades. Corra ati o fundo da 
fenda a sua frente, acione o 
pira-quedas e suba pela 
corrente a^ o topo 



Pule dentro e atire na helice ati 
explodir e abrir uma porta. 
f nfre, elimine os aliens e siga 

Quando todos estiverem 
mortos, destrua a pedra gigante 
na metade inferior da parede. 
Ela esti cobrindo a salda 



LEVEL 3-8 



4tfre no drone dentro da 
en&ada e mate o alien da 
piataforma flutuante 



Nao aare ainaa no cnere, 
primeiro ataque os adrorros 




Quando tiver matados todos os 
caes, Wdro vai parar de girar. 
Acione ripido o modo sniper e 
mire nos qua^ pontos laranjas 
em volta do vidro, Isto leva um 
tempo e vinos tiros 

ll^lL 4s 



LEVEL 4-1 



Atire-se da piataforma e voe 
at4 fundo 




Quebre a barreira de wdro e 
elimine os inimigos. Se descer 
devagar, di para matar quase 
todos OS aliens ainda no ar 

Pegue os power-ups e mmite 
no snowboard para irpara a 
pr6xima sala 



LEVEL 4-2 



Quando pousar, atire no painel 
de controle para adonar o aWlo 



i 



Use as bombas nas torres e nos 
geradores. Quando aterrissar, 
atire na cabana para conseguir 
urn Dummy Decoy. Se vo<^ nao 
destruiu o gerador, siga em 
frente eelimine-o 




Se voce destruiu tudo ati 
agora, o caminho de gelo nao 
ser^ problema. Esse caminho 
esti cheio de power-ups 



LEVEL 4-3 




Ao aterrissar, se estiver com 
bastante energia e munS^o para 
a Supar Qiain Gun, vi atris dos 
dots aJfens de imediato. Se 
estrrarmaf, vi i pilha de 
engradados. Use-os como 
profe^o confra os ataques 



i»^ 




ia< 



I 



LEVEL 4-4 




Atire no alien dentro da 
parte e aproximS'Se do 
oi/fro que este dentro da 
cipsula de vidro, acima da 
entrada de ventila^o. Jogue 
algtimas granadas na 
corrente, elas vao subir e 
mati-lo. Cuidado com a minas 
que rolam. Saia flutuando 
pela corrente 



LEVEL 4-5 



geradores de aliens estao nos 
cantos desta sak. Ignore tudo 
at4 destrui-ios. 
Em seguida, mate os aliens, 
a^ que este na torn. 
DestTua os engradados 
pan pegar os power-ups e 
suba pela corrente para a 
salda. Monte no snowboard 
evik prdxima saia 



LEVEL 4-6 




Quando os dois morrerem, urn 
aWso vai traar urn tanque 
enorme. Use sua melhor 
muni0o nek, pegue o nuke e Vi em dire0o ao gerador 
vi para a saida perto do no meh da sata e destrua-o. 

submarino, Nao esquegi de Nao se preocupe com sua 

des^ir todos os engradados, energia, vo^ vai conseguir 
muitos deles contim po^-ups um power-up de 150% depois 




DesUua o aviao que esti 
jogando bombas 





Pegue as granadas e voce vai 
ver diefe, que e pareddo com 
alien do Leve/ 4-4 Jogue as 
granadas na a>rrente e desvie 
das bombas que ele joga. 
Atgumas granadas o eliminam 

LEVEL 5: 
SPARROW PIL 



LEVEL 5 1 




Assim que aterrissar nesta fase, 
use modo sniper e atire nas 
armas do navio, Eles vao atirar 
de volta, desvie com aten0o 




Quando a barra pesar, volte 
para a saia principal e comece 
a atirar nos aliens e avise os 
drones no aviao adma. Um robo 
esti guardando a saida, a 
esquerda da entrada. Use as 
sniper grenades aqui e pegue 
nuke para sair 



Dois aliens e um drone estario 
aguardando depois da entrada, 
seia discreto. Assim que entrar, 
corra sem parar de atirar. Dds 
robds e um aviao estaifo 
wrando no canto, mas algumas 
rampas servem de prote^o 
contra eles. Continue em 
frente. Quando con^ulr 
des^ir o aviao, ele 



vaisoltarum 



v^culo. 
Atire 
neleati 
matar o 
alien do 




Deixe o elevador no quadrado 
amarelo em frente ao escudo que 
bloqueia a salda. Quando estiver 
no quadrado, o escudo vai 
desativar-se e vod poderi calr 
no buraa> para a prdidma saia 



LEVEL 5-3 



Mate OS aliens no topo 
desta rampa e va em frente 
elimlnando possivels Inlmigos 
na saia 




Quando tudo flcar mals calmo, 
atione o modo sniper e mate o 
alien atris do vldro Ofn^^tua."''''^ 
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Matando o cara, o navio nca 
!ivre e vai atac^-fo. Os tiros 
sSo diflceh. Mova-se at6 
eliminar bido 



Oesfa e mate «s tr$s aliens 
cabe^dos. fntre no buraco 



LEVEL 5-6 



fsta sala i parada dura, Tente 
ser mais discrete possivel 
para conseguir econom/zar 
energia. Eiimme o drone e os 
dots aliens ao longo da parede 
do outo iado da entrat/a. 
Em seguida, vi em dire0o k 
parede e Wre ^ 
direita. 
Mateo 
rob6 
Hutuante 




Mate comandante do navio, 
fazendo-o coiidir na parede e 
queimar 

(Jm nM vai aparecer para 
guardar a saida. Mate-o e siga 



LEVEL 5-4 



Voc$ esti na sala principal de 
controte dos aliens. Mate 
primeiro os cabe^dos 




Elimine os dois aliens que es&o 
dormindo e pegue o nul(e. 
Votf" nara a Mh ^ esquerda 




Matou todos? Em. o 

globo at6 ele cair e quebrar no 
fundodopo^ 



Suba a rampa e va atras »i>i 
drones que estSo no topo i 
direita. Preocupe-se s6 com os 
tr^s geradores. Destrua o drone 
na encosta do outro Iado da 
fenda e vi para ii em seguida 




LEVEL 5-8 



UmnAdesperapo'voceno 
buraco com a /irta verde. Sepegar 
OS mwteiros e posidonar-se 
direito (de cosfas para a parecfe 
da entrada), vo(£poderijogaros 
morteiros no buram e livmr'Se 
(fefe sem problemas. 5e estiver 
com bastante energia, enfrente-o 




AtSre no cachorro aa rampa e 
adone o modo sniper para 
eliminar o alien na torre 
distante. Des^ e mate os aliens 
e OS outros inimigos. Escale de 
volte ati a rampa 




Quanao o roDO 
morrer, suba a rampa no 
fundo do buraco, vo^ vai 
achar outro robd. Se tiver um 
Dummy Decoy, use-o. Matendo 
cara, use o nuke para 
destrancar a salda. 
Neste cano gigante nio h^ 
muite UHca. Atire nos dois 
geradores e ignore os aliens. 
Destrua o robd guardando a 
salda e use o nuke para 
destrancar e sair b&n ripido 



LEVEL 5-t 



Saia pianando 
da platefyrma e use a conente 
para atingir o topo a direita. 
Continue pianando para a 
esquerda ati dtegar no topo da 
terceira corrertte. Agora volte 
flutuando de volta atrav4s da 
sala at4 a saida no canto direito 



LEVEL 5-9 





diefe deae Lev^ eapturcHi mi 
amigo cadwrro, o Bones. Para 
salv^-h voce predsa ter boa mira 



^ueno modo sniper enquanto 
der. Elimine os drones e os 
foridifts e depois os alims 
Quando todos estiverem mortos, 
empurre um dos fmldifts ate a 
primeira plateforma i direite da 
en^ada, Use-o co/no um degrau 
para escalara encosta. Suba com 
aiidado a plateforma afte com a 
rampa no topo. A^re no foildift 
que rola, fazwtdo-o parar antes 
da encoste que rac§ vai usar 
para escalar ate a saida 



^^^^^jj^^^ 


^ 




f 
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ache a janela. Um navio pinta 
de vez em quando nela. Adone 
modo sniper e atire nas armas 
dele. ASguns l^s vio cair de 
pira-quedas para ajudi^ 
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Quaniio (hstmir U>das as armas Depois de ser urn pouco 



do navio, o thefe vai escapar 
com Bones para a li/f/ma fax 

CyiaicLU>3JM 



LEVEL 6-1 



atingido, o chefe vai para o 
meio da saia e antra num 
buraat. Siga-o 



LEVEL 6-3 



Prepare as sniper grenades e 
Dummy Decoys e use-os no 
dtefe. Depms de aterU-lo bem, 
iima pistaUama vai air e abrir 
caminho ati efe. Suba e en^ 
na saia final 



LEVEL 6-5 



Mmente o drefe com o Bones 
para ele expiodir 





Vo^ seri metraiiiado, se tiver 
urn Dummy Decoy, use-o de 
saida. Quando os inimigos 
esthferem mortos, uma rampa 
vai pintar. Suba e tome cuidado 
com 05 aliens que vao rolar. 
Destruao 
geradorde 
aliens e entie 
no buratx) 



A meihor titia nessa sala i 
ficar correndo e atirando. Mate 
drone do iado de fora da 
entrada a esquerda e vi na 
dire^o oposta i da piataforma 
pr6xima ao pilar. Suba dando 
pulos estrat^icos pelas 
plataformas ati o topo 



Nessa safanlorabfr 

chefe esti no meio dda em 
dma de um nuke. Bones, o seu 
cachorro, esti suspenso no ar, 
amarrado a tris cordas ligadas 
a trancas nudeares 




c/iere vai esiar arcuianao pern 
sala com muitos achorros, 
Ataque de imediato e eie vai 
joft^-/o$. Fique se mexendo e 
a^rando para matar todos. Em 
seguida, vi atr^s do ehefe 



Esta sala esti theia de power- 
ups mu/to ut&s. thefe esti 
e^terando voc§ no topo da 
piaUforma central 



Quando ele eativer mascando o 
seto, pegue o nuke e corra at6 a 
corrente, subindo pw eia. Use o 
nuke para sohar as trancas. 
Espere ate um outro nuke cair 
de pira-quedas e repita at^ 
todas as cordas serem soHas. 
Sones vai se libertar, descer e se 
di^r^r de snadi 




^gora 6 s6 assistir ao final, 
que rola meio no estilo das 
vinhetas da MTV 




Se voc$ chegoii ».^ <.^^., 
prepare-se: vem ai mais 
aliens no cinema! 



h 
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COMPUTER 




ZUMBIS TAMBEM 
RODAM NO PC 

Ogrupo Alpha da forga 
S.T.A.R.S foi enviado a 
uma mansao, no meio da 
floresta, para verificar o 
aparecimento de zumbis e 
sumi^o do grupo Bravo - 
que entrou na tal mansao e 
nao saiu. Resident Evil, 
classico dos videogames, 
chega ao PC com cara de 
Alone in the Dark, mas 
muito maisjogabilidade, 
a^ao e terror. jogo e para 
poucos: e precise ter uma 
placa de video de 4WIB VRAM 
para passar da apresenta^o. 
Voce joga com urn dos dois 
sobreviventes, Jill Valentine e Barry 




DICA: no quadro a 

esquerda ha uma 

coleqao de 

besouros. Adone 

interrupter ao 

lado para 




desaguar o aquaria, empurre-o e depots a 
pratBleira para adiar itens para a bazuca 



DtCA: 

empurre a 

prateleira 

para achar 

a partitura 

e toque a 

musica no piano. Mais uma sala secreta 





DICA: n}ate 

OS zumbis e 

empurre a 

estatua ta 

embaixo, na 

sala de 

jantar 



DICA: empurre 
a prateleira e 
entre na porta 
secreta, onde 
voce achara 
varios itens 




Burton. Jill 



ENDEREpO: 

www.capcom.com 



CONFIGURApAO 

MINIMA 

Pentium 90 MHz, 16 MB de 

RAM, Piaca de som 16 bits, 

CD 4X e placa aceleradora 

3Dcofn4MBV-RAIVl 



e agil e 
nao tern 
problemas 

com portas trancadas, como Barry, 
que e forte e aguenta as porradas. 
Jogando com qualquer um dos dois, 
nao saia atirando em tudo que se 
mexe. Espere sempre algo dtferente 
avan^ar em voce para atacar, Essa 
dica sen/e principalmente para 
OS corvos que voce encontra 
pel a casa. 



h 



DICA; no corredor dos corvos, 
ligue OS interruptores em 
sequenda, da pessoa mais nova 
a mais velha. Se errar, leva 
pkada na cabega 
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DICA: zumbi, nesse corredor, 
pega qualquer um de surpresa, 
Quando for nessa dire<;ao, ja 
esteja com a sua espingarda 
em maos 



DICA: — '$rmans 

pulando pela janela tira sua 
concentrate. Passe sempre por 
aqui e com uma arma em 
punho ou bem preparado 



DICA: primeiro confronto do 
jogo. Aprenda a esquivar-se e a 
golpear o mais longe possivel 
do alvo, cuidado com as paredes 
pra nao se prender 



OS SOBREVIVENTES 
DO HOLOCAUSTO 

Fallout e urn RPG diferente e 
interessante. A historia se passa 
num future p6s-holocausto nuclear, 
em que os privilegiados vivem em 
pequenos nucleos chamados 
"Vault", verdadeiras constru0es 
anti-nucleares. Voce escoihe 
entre tres personagens ja prontos 
e pode editar suas habilidades ou 
ainda criar urn novo personagem 
com as qualidades que desejar. 
Existem basicamente tres tipos 
de cursores: urn em formate de 
mira que controla o ataque; 
outro em formato de flecha, que 
comanda as a^es basicas do 



DICA: 

roube 

sempre 

por I 

tras da 

pessoa. 







DICA: OS 
numeros do 
painel skillex 
indicam a 
porcentagem 
para se obter 



# 


_i.^f~ 


m^ 
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icv.at'. 




ALSERT 




assim voce diminue o risco de ser pego sucesso em cada um de seus atos profissionais 

personagem (conversar, 
pegar, inventorio...); e 
outro que controla a 
movimenta^ao do 
personagem e indica o 
numero de pontos de a(;ao 
necessaries ao deslocamento 
durante o modo de combate. Ha 
duas maneiras de pegar itens: 
roubando ou negociando. Se 
decidir roubar, lembre de salvar o 
jogo antes. Sempre que perceber 
perigo, coloque no modo de 
combate, pois, se voce levar um hit 
fora desse modo, perdera muita 
energia. Prefira instalar o jogo em 
DOS para evitar bugs da versao 
para Windows. 




NATALIA 

DICA: Max e muito forte, tem grande vigor 
fisico e e especialista em armas de ior^a. 
Porem, e /ento e burro. Albert e carismatico, 
bom negodador, nao e muito resistente 
fisicamente e tem uma boa forqa. Natalia e 
rapida e esperta, muito Inteligerite e tem 
talentos aaobaticos. Peca, porem, peta 
baixa forqa fisica 





DICA:ao 

criar um 

personagem 

preste muita 

atenqao em 

seus por]tos de habiltdade. Alguns podem 
aumer^tar bruscamente, mas 
outros podem abaixar 



CONFIGURApAO 

MINIMA 

Pentium 90 Mhz, Windows 

95 ou DOS 5.0, 16 MB RAM 

Placa de Video de 1 MB, 

CD-Rom 2X 



DICA: 
atire no 
escorpiao, 
ande cinco 
pontos e 
atire de 
novo. Se 

ele chegar perto, nao se preocupe, nao vai 

conseguir atlngi-lo 



DICA: 

matando o 

escopiao, 

recoiha 

sua Cauda 

e entregue 

ao medico da vila para fazer o soro 
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espedficBS clique em 



DICA: para 
aumentar o 
porcentual 
de suas 
habilidades 
no painel principal 



ENDEREQO: 

www. interpiay.com 




DICA:se 

voce matar o lider da vila, nao 

esquei;a de pegar seu rifle de 

caqa, que 6 bem potente 



DICA: 
verifique sempre as 
estantes, etas podem conter 
livros que aumentam sua 
inteligencia 



DICA: praticando 
suas habilidades especiais 
voce ganha pontos. 
Com esses pontos, aumenta 
a porcentagem de cada 
babilidade especifica 
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Por Lord Manias 

Em H Ronaldinho ainda 
nem sonhava em virar careca e 
SNes e Mega eram os consoles 
Ifderes de audiencia. A Nintendo 
aproveitou a onda e lanfou a 
trilogia do cEdssico Ninja Gaiden 






INiA GAIDEN 7 



DKA: em Ninja 

Gaithn 3, pegue 

sempre a esfera 

que cont4m a 

espada. Assim 

sua espada 

a/canjara mais 

longe 



Palavra de Lord: 
Ninja Gaiden e urn 
dos melhores 
jogos lan^ados para 
Nintendinho. Sabendo 
disso, a Nintendo, que 
nao e boba nem nada, 
juntou 05 tres jogos da 
serie lan^ados para oito bits e os 
relan^ou, num so cartucho, para 
SNes. Ninja Gaiden Trilogy conta a 
saga de Ryu Hayabusa, ninja que 
luta para vingar a morte 

1 





DfCA: passe 

pulando pela 

ar&a que se 

move, caso 

contririo e/a o 

puxaripara 

dentroda 





DICA: em Ninja 

Gaiden 1, pegue o item que esti 

logo apis essa platafotma. Com 

isso, voce nao poderi ser atingido 



DICA: no ^nal da fase 5-2, 
pule, acerte o pAssaro e tente 
air at^ desse cam 



DICA: atntra &se 
dtefe, acerte ap&tas o mons^ 
que saAa mah longe. pois o 
outFo nao perde energia 




INJA GAIDEN 2 



DICA: aqui 

se^ lipido. 

pms a tela iri 

sulxindo. Se 

^carpara 

tisvoci 

morrera 



do pai e para evitar que o mundo 
caia nas maos das forgas do mal. Os 
jogos nao foram 
modificados: sao iguais aos 
publicados para oito bits. 
Contudo, ha op^ao de 
seie^ao de fase por 
password, que nao existia 
no 8 bits. Acreditetn na 
voz da experiencia: 
aluguetn o cart, 
concentrem-se nos 
poderes de ninja e 
detonem os inimigos 



DICA: 

no inido 

da fase 1- 

1 de Ninja 

Gaiden 2, 

aesKra =™ 

que the ca a somars, 3ia is atnaai-a tmito 



DICA: 

notrem, 

fique 

comas 

sombras 

parapoder 

matarmais 

mimigos 
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parede^. 



.J . DICA:na 
I'*' ^ luta com 

diefe da 

n' '^ fase 2-3, 

fique nesse 

pontoda 

igido pelas amnhas 
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SEGA SATURN 



*ffiMfK, CPSECARWCHOS* 

*ASSISTtNCIA TtCNICA* 

-VISPACNAMOS VIA SWEX* 

FoneifOH ) 875-0146 - 858-9744 - Fax:(011) 878-2224 



In tern a ms 

ENTERT Al7^^^^ 

Langamentos Sinrultaneos E.U.A, 
Importacao Drreta 

Atacado e Varego todo Brasil 

Aceitamas todos Cartnes de Credito 



(Oil) 



566&O803 
828-9099 




\/EnDA DE QAmSS E >^CE550RI05 

(ATACADO e \> AHe JOj 

OTIMOS PRECOS, GRANDE VARIEDADE!!! 

CADASTRE-SE E RECEBA 

MENSALMENTE NOSSA TABELA 

iTEl/FAX (079) 21 1-4449 2U-2m^% 



NINTENIX5 64 - PLAYSTATION - 3 DO 

SATURN - SEGA CO - NEC GEO CD 

SUPER NES - MEGA DRIVE - GAME BOY 

Cards e CD-ROM para PC 

Rua Juvenfus, 831 - Tel: (01 1 ) 591-0039 



fflPER GAMES 

{Nintendo 64 ,<Satfnrii Plays!;) (ion 
f4U|it'rNrS iVR'i^a Olive t.^untM/.L-ar 



PDSsuimQs Teen i cos Especializados em 

Alinhamento e RecDndicianamento de 

Canhao de Playstation 

Rua 12 de Outubro, 58 - loja 15 - Tel: 260-1393 
Lapa - Sao Paulo - SP - Fax- 261-1020 



ir 

I 




^E^^^^ 






VENDE • TROCA NOVOS E SEMI-NOVOS 
ALUGA • COMPflA UNHA COMPLETA 

FONE: (01 1 ) 875<2737 
858-1333 858-3539 



TILT'S 

GAME LOCADORA 



TILT'S 1 Av. do Imigrante Japones, 
93S.L. Tel. (011)843 9021 

TILT'S 3 Av. Jabaquara, 1469 Lj. 21 
Tel. (011)5583 3468 

TILT'S 5 Pea. da Liberdade, 141 

Box 8 

Tel. (011)278 9714 Ramal 338 



if 






if 



^^O 



% 



^ 
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Saturn 

• 3D0 

Master System 

P.Station • 

Neo Geo CD 

Nintendo 64 • Mega Drive 

Game Boy • Super Nes • 

PC Engine Playdia • Game 

Gear • Neo Geo * Jaguar 



VENDAS DE GAMES E ACESSDfllOS 

f fITif @J^ VIA SED£K 
PARA TODD D BRASIL 




Liguc e Confira Nossos Pre^os 

Rua: Gongalves Dias, 280 - Centro 
S. B. do Campo - SP - CEP 09715-160 




A 



Y\(m 



_>A 







• QUADRINHOS 

• ILUSTBAgSO 

• CARTOON 

WATCl'CULAS ASERTAS 
VAGAS LIMITADAS 



^CUffSO DE OESENHO 



-SAO PAULO. SP 
011-3666.6079/578.7163 

E-mail : hector@brworld .com . br 



mffom 



EMFEVEREIRONASCP: 




E MAIS: 

SONIC R (SATURN) 
DETONADO 

WILD CHOPPERS (NINTENDO 64T 

EINHANDER (P.STATION) 

NAO PERCA NENHUMA EDIpAO ATRASADA OE SUPERGAMEPOWER 

Pe^a OS exemplares pelo telefone (Oil) 810-4800 ou escreva para a 

Dinap S/A - Caixa Postal 2505. Se preferir, pe^a ao seu jornaleiro 
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Diddy Kong Racing, Duke 
Nukem, MK Mythologies, 
GoldenEye 007 (Nintendo 
64), Samurai Sinodown IV, 
Dead or Alive (Saturn), MK 
IVlythologies, IMiglntmare 
Creatures, MDK 
(P.Station}, IVIegaMan X4 
(32 bits), MK4, Street III 
Second Impact, Poci<et 
Fighter (arcade), Kirby's 
Dreamland 3 (SNes) 

IVIace: The Dark Age, 
J-League Dynamite Soccer 
(Nintendo64), Rabbit, 
Virus (Saturn), Final 
Fantasy VII, Resident Evil 
Director's Cut, Cool 
Boarders, Colony Wars 
(P.Station), Street Fighter 
Collection (32 bits), IVIarvel 
vs. Street (arcade) King 97 
(Neo Geo), Jungle Book 
(Snes), Lost World (Mega) 

Goemon, Yukel Yuke 
Troublemakers (Nintendo 
64), Last Bronx, Resident 
Evil(Saturn), City of Lost 
Children, Ghost in the 
Shell, Wild Arms, Street 
EX Plus Alpha (P.Station), 
Rockman X4, IVIarvel 
Super Heroes (32 bits), 
Mortal Kombat 4, Tekken 3 
(arcade). Pitfall (Mega), 
Dragon Ball Z (SNes) 



EDigAO 42 




EDIQAO 41 




EDIQAO 40 




GoldenEye 007, Hexen, 
Tetrisphere, Yuke! Yuke 
(Nintendo 64), Hexen, MK 
Trilogy, Waku Waku 7 
(Saturn), Ace Combat 2, 
Final Fantasy Tatics, The 
Lost World, Time Crisis 
(P.Station), Salamander, 
Samurai RPG (32 bits). 
Marvel vs. Street, King of 
Fighters '97 (arcade) Lost 
Vikings 2 (SNes) 

International Super Star 
Soccer, WarGods 
(Nintendo 64), Macross 
Go! Go! Goal, Metal Slug, 
Sonic Jam (Saturn), Ace 
Combat 2, Camera 2000, 
Goal Storm, Wild Arms, 
WarGods (P.Station), 
Sonic Classics (Mega), 
Yuyu Hakusho 2 (SNes), 
DarkStalkers 3, Tekken 3 
(arcade), Comanche 3 (PC) 

Hexen, Dark Rift, Star Fox 
(Nintendo 64), Hexen, 
Mechwarrior 2, IWetal Slug 
(Saturn), Gamera 2000, 
Tobal 2, Revelations 
Persona, Alundra 
(RStation), Super GT, 
Tekken 3 (arcade), MBA 
Live 97 (Mega), Star Fox, 
Incantation (SNes), 
Earthworm Jim 2 (Master), 
Takeru(PCCD) 
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